	Le fiabe sono racconti di fantasia di origine molto antica. 

Seguono una particolare struttura che si ripete, quasi identica, in tutte le fiabe. E' caratterizza da luoghi e tempi indeterminati, da figure ricorrenti e personaggi con ruoli fissi (il protagonista - sempre buono - , l'antagonista  - sempre cattivo, l'eroe). Nella trama ci sono parti ricorrenti (dalla situazione iniziale all'immancabile lieto fine). Il linguaggio è semplice, con dialoghi frequenti e formule fisse (C'era una volta... - E vissero felici e contenti...)

	Si svolgerà il lavoro di 

[image: image1]  per poi passare a inventarne di nuove, seguendo la struttura individuata  

(che  sarà  semplificata il più possibile):
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Situazione
iniziale
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Il protagonista
entra in azione
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Azione
dell'antagonista
Danneggiamento
del protagonista
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Azione dell'eroe
Salvataggio
del protagonista
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Sconfitta
dell'antagonista
Vittoria finale




PER LA SCRITTURA DELLE FIABE

· Creazione di fiabe libere
· Data la situazione iniziale (o un’altra parte delle struttura) gli alunni continuano  la fiaba

· Dati i personaggi, creazione della fiaba. 

· Traduzione della fiaba in breve copione

· Costruzione di un teatrino di cartoncino con i relativi personaggi

· Rappresentazione finale

CREAZIONE DI UN DOCUMENTO MULTIMEDIALE

A conclusione di tale percorso, gli alunni lavoreranno in gruppo per la creazione di un documento multimediale che prevede le seguenti fasi:

1. Scrittura della fiaba (ogni gruppo lavorerà su una delle sequenze della struttura)

2. Costruzione dei personaggi della fiaba, utilizzando la plastilina colorata

3. Creazione degli ambienti usando materiale di vario genere

4. Ogni sequenza verrà divisa in scene successive e, per ogni scena, si decideranno musiche di sottofondo, effetti sonori, dialoghi… da inserire, secondo il seguente canovaccio:

	SEQUENZE
	SCENE
	DIALOGHI
	SOTT. MUSICALE
	EFFETTI SONORI

	Sequenza 1
	Scena 1
	…………
	…………
	…………

	
	Scena 2
	…………
	…………
	…………

	
	Scena 3
	…………
	…………
	…………

	Sequenza 2
	…………..
	
	
	

	
	…………..
	
	
	

	Sequenza 3
	
	
	
	

	………..
	
	
	
	


5. Si provvederà, quindi, a ricreare, scena per scena, gli ambienti con i relativi personaggi e a fotografarli utilizzando una macchina fotografica digitale.

6. Tutte le voci e gli effetti sonori saranno registrati al computer per la loro trasformazione in file audio.
7. Si assembleranno, infine, immagini, suoni, musiche, tramite il programma PowerPoint per la creazione del documento multimediale.

La fiaba











