2° Circolo didattico “G. Leopardi” – Licata 2006-2007


UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 1


Parole per vivere bene insieme

	DATI   IDENTIFICATIVI


TITOLO: Parole per vivere bene insieme
ANNO SCOLASTICO: 2006/2007
DESTINATARI: alunni della classe V
DOCENTI IMPEGNATI NELL’UA: ins.________________________________________(italiano – storia - geografia – scienze - tecnologia e informatica - arte e immagine – musica – scienze motorie e sportive – convivenza civile, matematica, laboratori linguistico/espressivo)

	ARTICOLAZIONE DELL’UNITA’ DI APPRENDIMENTO


RIFERIMENTO AI DOCUMENTI  - PROFILO EDUCATIVO, CULTURALE E PROFESSIONALE (PECUP)

IDENTITA’
· Progettare il proprio futuro di vita, ricercando, valutando e scoprendo significati di vita condivisi con gli altri.

STRUMENTI CULTURALI

· Ha cominciato ad organizzare la propria esperienza umana grazie all’uso consapevole dei vari tipi di testo

· Adopera, per esprimersi e comunicare con gli altri, anche codici diversi dalla parola.

· Legge quotidiani e ascolta telegiornali, confrontandosi con le opinioni che esprimono.

· Usa strumenti informatici per organizzare le conoscenze apprese

 CONVIVENZA CIVILE

· L’alunno è consapevole di essere titolari di diritti ma anche di essere soggetto di doveri per lo sviluppo qualitativo della convivenza civile ed è in grado di comprendere i concetti di “responsabilità e  legalità”.








APPRENDIMENTO UNITARIO
L’alunno conosce esperienze umane e sociali significative per capire e condividere la necessità ma anche la complessità dello sviluppo qualitativo della convivenza civile 

	MEDIAZIONE DIDATTICA E SCHEDE DI ESPANSIONE DISCIPLINARE


Gli OSA presenti nella precedente mappa vengono definiti in dettaglio nelle schede di espansione disciplinare in cui vengono esplicitate attività, contenuti, metodologia, strumenti messi in campo. 

	MATEMATICA - STORIA – GEOGRAFIA – SCIENZE – SCIENZE MOTORIE 

	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	GEOGRAFIA
	STORIA
	· Disegno e foto di fatti e persone osservate osservati

· Produzione di schemi descrittivi e narrativi

· Produzione di testi scientifici-descrittivi-informativi in forma guidata

· Produzione individuale di testi scientifici-descrittivi 

· Discussione finalizzata alla scoperta di significati condivisi

· Produzione di tabelle per l’individuazione dei cambiamenti di oggetti e persone

· Uso di indicatori spaziali per la descrizione ordinata degli ambienti osservati

· Traduzione in simboli di oggetti di uno spazio

· Lettura di semplici mappe 

· Giochi collettivi in palestra

· Individuazione di situazioni problematiche, formulare ipotesi, darsi risposte

· Produrre algoritmi, schemi e grafici vari

	· Analizzare  spazi di vita quotidiana e coglierne la struttura

· Acquisire la capacità di compiere osservazioni su un ambiente e descriverlo secondo un ordine spaziale

· Saper tradurre in simboli gli oggetti di uno spazio

· Leggere semplici rappresentazioni iconiche  utilizzando le legende.
	· Distinguere i fatti presenti e i fatti del passato

· Osservare e confrontare fatti e persone di oggi con quelli del passato

· Saper leggere e interpretare documenti

· Distinguere e confrontare alcuni tipi di fonte orale e scritta
	· 

	SCIENZE
	SCIENZE MOTORIE
	· 

	· Osservare e descrivere comportamenti negli umani e  sociali

· Le quattro operazioni

· L’algoritmo

· Risolvere situazioni problematiche
	· Utilizzare abilità motorie

· Cooperare all’interno di un gruppo

· Interagire positivamente con gli altri

· Utilizzare il linguaggio gestuale e motorio per comunicare stati d’animo, idee, situazioni
	· 

	STRUMENTI

	· Cd rom, videocassette, software didattici


	· Cartelloni, schede, macchina fotografica

· Colori e oggetti vari


	ITALIANO – MUSICA – ARTE E IMMAGINE – TECNOLOGIA – CONVIVENZA CIVILE

	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	ARTE E IMMAGINE
	ITALIANO
	· Produzione di schemi a  cornice, a grafo ad albero, fabule

· Verbalizzazioni guidate con la tecnica dell’autodettato

· Verbalizzazioni individuali

· Metatesto (riflessione su come scrivere un testo)

· Lettura di testi descrittivi, narrativi, argomentativi

· Produzione di schemi a cornice e disegni partendo da un testo descrittivo

· Esecuzione di canti animati da gesti

· Uso di giochi didattici  multimediali 

· Uso di internet

· Realizzazione di scene al computer

· Conversazione per concordare le regole della classe e per l’individuazione di un piccolo regolamento di classe.

· Visione di film e documentari

· Uso di software didattici: la costituzione 

· Produrre cartelloni di sintesi

· Produrre articoli giornalistici

· Visite al commissariato di polizia e alla caserma dei carabinieri

· Sintesi delle esperienze fatte

· Comprendere e Produrre poesie

· Associare parole e immagini

	· Utilizzare tecniche grafiche e pittoriche, manipolare materiali vari a fini espressivi

· Collocare gli oggetti nello spazio

· Saper usare software per il disegno
	MEZZI LINGUISTICI 

· Saper manipolare una frase individuandone la struttura (frase minima ed espansa)

· Saper aggiungere o togliere espansioni ad una frase minima

LA LINGUA N FUNZIONE DENOTATIVA

· Saper osservare una realtà seguendo un ordine prestabilito in modo da descriverla correttamente

· Prendere coscienza dell’utilità di seguire delle fasi per la produzione di un testo (metatesto)

· Saper individuare in un testo letto scopo, funzione, destinatari
	· 

	MUSICA
	
	· 

	· Eseguire per imitazione semplici canti e brani accompagnandosi coi diversi suoni che il corpo può produrre
	
	· 

	TECNOLOGIA E   

             INFORMATICA
	
	· 

	· Utilizzare i programmi word e powerpoint per sintetizzare le conoscenze apprese.

· Creare un semplice ipertesto 

· Arricchire i testi con l’inserimento di immagini adeguate allo scopo comunicativo
	
	· 

	· 
	CONVIVENZA CIVILE
	· 

	· 
	· Mettere in atto comportamenti di autonomia, autocontrollo, fiducia in sé

· Suddividere incarichi e svolgere compiti per lavorare insieme con un obiettivo comune

· Elaborare e scrivere un regolamento di classe

· Attivare modalità relazionali positive con i compagni e con gli adulti
	· 

	STRUMENTI

	· Schede, audiocassette, cartoncini, cartelloni

· Postazione multimediale
	· Software didattico

	METODOLOGIA

	· Didattica laboratoriale

Si farà ricorso preferibilmente ad una didattica  laboratoriale per una scuola che non si limita alla trasmissione dei saperi, ma diventa un luogo dove operare, un luogo di esperienze concrete dove si produce conoscenza e si sviluppa la logica della scoperta.

· Gruppi di lavoro

Le attività saranno spesso svolte per piccoli gruppi di alunni all’interno del gruppo classe per favorire da un lato la personalizzazione del lavoro scolastico, permettendo a ciascun alunno di operare secondo i propri ritmi e le proprie capacità, dall'altro la capacità di collaborare (nel gruppo e tra i gruppi) per un obiettivo comune.

· Costruttivismo

Progettare un ambiente in cui gli alunni costruiscono la propria conoscenza lavorando insieme ed usando una molteplicità di strumenti comunicativi ed informativi (i nuovi strumenti tecnologici in particolare) significa creare un ambiente di apprendimento costruttivista nel quale si costruisce il sapere collaborando e cooperando
· Cooperative learning

All’interno del gruppo e tra i gruppi,  l’impegno di alunni e docenti, finalizzato al raggiungimento di nuove abilità e conoscenze attraverso la condivisione del proprio lavoro, porterà a modalità di apprendimento collaborativo caratterizzato dai seguenti elementi:

· superamento della rigida distinzione dei ruoli tra insegnante/alunno

· il docente diventa un facilitatore dell’apprendimento

· superamento del modello trasmissivo della conoscenza
· il sapere si costruisce insieme in una “comunità di apprendimento” 



	TEMPI

	OTTOBRE 2006/MAGGIO 2007


	CONTROLLO DEGLI APPRENDIMENTI


TEMPI

Al termine della fase attiva dell’UA verrà proposto agli allievi il compito di apprendimento unitario in situazione, attraverso cui verranno accertate le  competenze maturate con l’acquisizione delle conoscenze e abilità degli obiettivi formativi. Le verifiche per l’accertamento di conoscenze e abilità verranno svolte anche in itinere.
PRESTAZIONI PER L’ACCERTAMENTO DI CONOSCENZE E ABILITA’

Costruire testi  (dal disegno, allo schema a cornice, al testo); leggere e comprendere testi vari (dal testo allo schema); scrivere rispettando le convenzioni ortografiche; prove varie relative alle diverse discipline.

MODALITA’ DI VERIFICA

· Produzione del cartellone per il Compito Unitario in Situazione
· Per l’accertamento di abilità e conoscenze delle diverse discipline:

· osservazioni

· esercitazioni orali

· esercitazioni pratiche

· esercitazioni scritte

· esercitazioni multimediali

I docenti delle classi
ITALIANO








OBIETTIVI:


Comprendere il significato di semplici testi orali e scritti riconoscendone la funzione (descrivere, narrare, informare, argomentare)


Produrre  testi orali di tipo descrittivo e narrativo 


Leggere testi narrativi, descrittivi, argomentativi, informativi


Produrre testi narrativi, descrittivi, argomentativi, informativi ed espositivi.


Utilizzare semplici strategie di autocorrezione








STORIA





OBIETTIVI: 


Trasformazioni di uomini, oggetti, ambienti connesse al trascorrere del tempo


Testimonianze di eventi, momenti, figure significative presenti nella propria storia


Osservare e confrontare fatti di oggi con quelli del passato


Distinguere e confrontare alcuni tipi di fonte orale e scritta





GEOGRAFIA





OBIETTIVI: 


Rapporto tra realtà e sua rappresentazione


Leggere semplici rappresentazioni iconiche  utilizzando le legende





Parole per vivere bene insieme





OBIETTIVI FORMATIVI





Esplicitare i valori e le idee presenti nell’esperienza


Dalle idee alla vita: il confronto interpersonale.











TECNOLOGIA





OBIETTIVI: 


La videoscrittura e la videografica


Riconoscere l’algoritmo in esempi concreti


Usare  immagini nei programmi word e ppt per realizzare  semplici testi e ipertesti





CONVIVENZA CIVILE





OBIETTIVI:  


I concetti di diritto/dovere


Concetti di legalità, responsabilità, legge


Mettere in atto comportamenti di autonomia, autocontrollo, fiducia in sé


Suddividere incarichi e svolgere compiti per lavorare insieme con un obiettivo comune


Elaborare e scrivere un regolamento di classe














SCIENZE MOTORIE





OBIETTIVI: 


Giochi di imitazione e di immaginazione


Modalità espressive che utilizzano il linguaggio corporeo


Utilizzare abilità motorie


Cooperare all’interno di un gruppo





ARTE E IMMAGINE - Musica





OBIETTIVI:


Comprendere i significati delle immagini filmiche


Computer: ppt x l’ipertesto


Utilizzare tecniche grafiche e pittoriche, manipolare materiali vari a fini espressivi


Usare la voce come timbro musicale





MATEMATICA - SCIENZE 





 OBIETTIVI:


Osservare e descrivere comportamenti umani in classe e nella società


Avviare procedure algoritmiche e strategie di calcolo, utilizzando le proprietà delle operazioni








