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Piano di studio personalizzato 

per la classe prima
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A SCUOLA CON GLI GNOMI
a.s. 2004/2005

Ins. Landi Elisabetta

INTRODUZIONE
Il presente Piano di Studio Personalizzato è costituito da sette Unità di Apprendimento. Partendo da mondi e ambienti fantastici e ludici (il mondo degli gnomi), l’alunno sarà gradualmente condotto  all’osservazione e alla descrizione di se stesso e delle proprie emozioni, della realtà che lo circonda e delle situazioni che vive dando loro un ordine logico, spaziale e temporale. Saranno gli gnomi che condurranno gli alunni in questa nuova avventura sin dal momento dell’accoglienza dei primi giorni di scuola. Questa strategia permette di soddisfare il bisogno di fantasia e di gioco che ancora connota l’alunno di questa età.

INDICE DELLE UNITA’ DI APPRENDIMENTO

	
	TITOLO
	PERIODO

	UA n.1
	Gli gnomi ci accolgono nella nuova scuola: anche noi ci presentiamo!
	settembre/ottobre

	UA n.2
	Gli gnomi ci aiutano ad imparare
	novembre/dicembre

	UA n.3
	Ambienti reali e fantastici: dalla fantasia alla realtà
	gennaio

	UA n.4
	Gioie e paure: alla scoperta dei propri sentimenti
	febbraio

	UA n.5
	Il tempo racconta…il tempo trasforma
	marzo

	UA n.6
	Il mondo attorno a noi: la natura si risveglia
	aprile

	UA n.7
	Noi e i libri: il mondo incantato della lettura
	maggio/giugno


UNITA’ DI APPRENDIMENTO N.1


GLI GNOMI CI ACCOLGONO NELLA NUOVA SCUOLA: CI PRESENTIAMO!

	DATI   IDENTIFICATIVI


TITOLO: Gli gnomi ci accolgono nella nuova scuola: anche noi ci presentiamo!
ANNO SCOLASTICO: 2004/2005
DESTINATARI: alunni di classe prima
DOCENTI IMPEGNATI NELL’UA: ………………………………………….

	ARTICOLAZIONE DELL’UNITA’ DI APPRENDIMENTO


RIFERIMENTO AI DOCUMENTI 

PROFILO EDUCATIVO, CULTURALE E PROFESSIONALE (PECUP)

      IDENTITA’

· L’alunno prende coscienza delle dinamiche che portano all’affermazione della propria identità 

· Impara ad interagire con i coetanei e con gli adulti

      STRUMENTI CULTURALI

· Sa orientarsi nello spazio e nel tempo

· Nell’orale è in grado di produrre testi brevi 

· Adopera, per esprimersi e comunicare con gli altri, anche codici diversi dalla parola

OBIETTIVI FORMATIVI (OF) E OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO (OSA) 

(mappa seguente)











COMPETENZA IN USCITA (APPRENDIMENTO UNITARIO)

L’alunno, dialogando con chi gli sta attorno, sa descrivere se stesso e la propria esperienza attuale utilizzando connettivi spaziali e temporali.

	MEDIAZIONE DIDATTICA E SCHEDE DI ESPANSIONE DISCIPLINARE


Gli OSA presenti nella precedente mappa possono essere definiti in dettaglio nelle schede di espansione disciplinare in cui vengono esplicitate attività, contenuti, metodologia, strumenti. Queste schede (in questa fase -pre-attiva- vengono predisposte le schede di italiano, storia, tecnologia) possono essere integrate nel corso della fase attiva dell’UA. 

	ITALIANO

	OBIETTIVI OPERATIVI DI CONOSCENZA
	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	· Corrispondenza tra fonema e grafema: conoscenza delle vocali
	· Lettura e scrittura in lingua italiana: saper operare analisi e sintesi di semplici parole

· Mantenere l’attenzione sul messaggio orale avvalendosi dei diversi linguaggi verbali e non verbali

· Intervenire nel dialogo e nella conversazione in modo ordinato e pertinente


	· Attività di ascolto (gli gnomi si presentano)

· Conversazione (ogni alunno presenta se stesso) 

· Videoregistrazione

· Scrittura di semplici frasi partendo sia da situazioni reali che da racconti fantastici

· Scrittura di parole significative (es: i nomi degli alunni della classe)

· Giochi di analisi e sintesi di parole significative

· Riconoscimento di vocali

· Costruzione della scatola delle frasi, delle parole, delle lettere

· Realizzazione di cartelloni murali

· Esercitazioni multimediali

· Giochi dal sito “Alfabetiere”

	METODOLOGIA

	· L’approccio metodologico con cui avviare gli alunni all’apprendimento del leggere e dello scrivere sarà il metodo fonematico. Il percorso non perderà mai di significatività per l’alunno nel senso che ogni attività (non ricondotta mai al puro esercizio) riporterà sempre ai significati dell’esperienza del bambino e all’apprendimento unitario previsto dall’UA.

	STRUMENTI

	· Scatole, strisce, cartelloni, videocamera, televisore e videoregistratore

· Postazione multimediale con collegamento Internet

· Software: Imparo a leggere e scrivere: le vocali (Betta e Giusi Landi)

                        Gnomi 2004 (IPRASE)


	STORIA

	OBIETTIVI OPERATIVI DI CONOSCENZA
	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	· Successione delle azioni e delle situazioni


	· Collocare nel tempo fatti ed esperienze vissute e riconoscere rapporti di successione esistenti tra loro
	· Disegno di esperienze personali o di classe 

· Ordinamento temporale dei disegni realizzati

· Realizzazione di cartelloni murali

· Raccolta e uso di connettivi temporali

· Esercitazioni multimediali 

	STRUMENTI

	· Postazione multimediale

· Software: La casa delle scienze - “Facciamo un film” (IONA SOFTWARE)

                        INTORNO - Sezione “Quando” (IPRASE)


	TECNOLOGIA E INFORMATICA

	OBIETTIVI OPERATIVI DI CONOSCENZA
	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	· I principali componenti del computer: monitor, tastiera, mouse

· Conoscere la funzione del tasto sinistro del mouse


	· Utilizzare il computer per eseguire semplici giochi didattici

· Usare il mouse

· Riconoscere i link (la manina del collegamento)

· Usare l’icona del ritorno indietro per la navigazione nel software

· Trascinare e rilasciare un oggetto
· Orientarsi nei giochi interattivi
	       Uso di giochi didattici multimediali:

· Riconoscimento di concetti spaziali

· Spostamento di oggetti nello spazio giusto

· Individuazione dell’indicatore spaziale giusto

· Gara con i dadi sui termini spaziali

· Ordinamento di scene in successione temporale
· Ascolto e riconoscimento di vocali 

· Giochi di completamento di parole

· Giochi dal sito “Alfabetiere”

	STRUMENTI

	· Postazione multimediale con collegamento a Internet

· Software: 100 GIOCHI (Circolo Didattico Grottaglie)

                       La casa delle scienze -  “Facciamo un film” (IONA SOFTWARE) 

                       INTORNO - Sezione “Quando” e “Dove”  (IPRASE)

                       Vocali (Ivana Sacchi)

                       PASSO PASSO 1(www.scuola.com)

                       Imparo a leggere e scrivere: le vocali (Betta e Giusi Landi)

                       Gnomi 2004 (IPRASE)

	METODOLOGIA

	· Didattica laboratoriale

Si farà ricorso preferibilmente ad una didattica  laboratoriale per una scuola che non si limita alla trasmissione dei saperi, ma diventa un luogo dove operare, un luogo di esperienze concrete dove si produce conoscenza e si sviluppa la logica della scoperta.

· Gruppi di lavoro

Le attività saranno spesso svolte per piccoli gruppi di alunni all’interno del gruppo classe per favorire da un lato la personalizzazione del lavoro scolastico, permettendo a ciascun alunno di operare secondo i propri ritmi e le proprie capacità, dall'altro la capacità di collaborare (nel gruppo e tra i gruppi) per un obiettivo comune.

· Costruttivismo

Progettare un ambiente in cui gli alunni costruiscono la propria conoscenza lavorando insieme ed usando una molteplicità di strumenti comunicativi ed informativi (i nuovi strumenti tecnologici in particolare) significa creare un ambiente di apprendimento costruttivista nel quale si costruisce il sapere collaborando e cooperando.
· Cooperative learning

All’interno del gruppo e tra i gruppi,  l’impegno di alunni e docenti, finalizzato al raggiungimento di nuove abilità e conoscenze attraverso la condivisione del proprio lavoro, porterà a modalità di apprendimento collaborativo caratterizzato dai seguenti elementi:

· superamento della rigida distinzione dei ruoli tra insegnante/alunno

· superamento del modello trasmissivo della conoscenza

· il docente diventa un facilitatore dell’apprendimento
· il sapere si costruisce insieme in una “comunità di apprendimento” 



	TEMPI

	SETTEMBRE - OTTOBRE


	CONTROLLO DEGLI APPRENDIMENTI


TEMPI

Al termine della fase attiva dell’UA verrà proposto agli allievi il compito di apprendimento unitario in situazione, attraverso cui verranno accertate le  competenze maturate con l’acquisizione delle conoscenze e abilità degli obiettivi formativi. Le verifiche per l’accertamento di conoscenze e abilità verranno svolte anche in itinere.

PRESTAZIONE PER L’ACCERTAMENTO DELLE COMPETENZE (COMPITO UNITARIO IN SITUAZIONE)

Descrivere se stessi e relazioni spazio/temporali della propria esperienza per la produzione di un filmato di classe che registrerà alcuni momenti importanti della vita scolastica degli alunni.

PRESTAZIONI PER L’ACCERTAMENTO DI CONOSCENZE E ABILITA’

Ordinare disegni secondo la successione temporale; usare correttamente i connettivi PRIMA/ORA/DOPO e i principali indicatori spaziali; operare analisi e sintesi di semplici parole; riconoscere e leggere vocali; completare testi con vocali mancanti.

MODALITA’ DI VERIFICA

· Conversazione orale e videoregistrazione per il Compito Unitario in Situazione
· Per l’accertamento di abilità e conoscenze:

· osservazioni

· esercitazioni orali

· esercitazioni pratiche

· esercitazioni scritte

· esercitazioni multimediali

DOCUMENTAZIONE PER IL PORTFOLIO DELLE COMPETENZE INDIVIDUALI

· VIDEOREGISTRAZIONE DELLO SVOLGIMENTO DEL COMPITO UNITARIO IN SITUAZIONE

· RISULTATO DELLE PROVE SPECIFICHE

· MATERIALI PARTICOLARMENTE SIGNIFICATIVI DELL’ALUNNO          







Ins. Landi ELisabetta
CONVIVENZA CIVILE





OBIETTIVI DI ABILITA’:


Attivare atteggiamenti di ascolto/conoscenza di sé e di relazione positiva nei confronti degli altri


Attivare modalità relazionali positive con i compagni e con gli adulti





ITALIANO





OBIETTIVI DI CONOSCENZA:  


Alcune convenzioni di scrittura: corrispondenza tra fonema e grafema


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Lettura e scrittura in lingua italiana


Mantenere l’attenzione sul messaggio orale avvalendosi dei diversi linguaggi verbali e non verbali


Intervenire nel dialogo e nella conversazione in modo ordinato e pertinente





GLI GNOMI CI ACCOLGONO NELLA NUOVA SCUOLA: CI PRESENTIAMO!





OBIETTIVO FORMATIVO





Saper comunicare e descrivere se stessi cogliendo nella propria esperienza semplici relazioni spaziali e temporali





MATEMATICA (geometria)





 OBIETTIVI DI ABILITA’:


Localizzare oggetti nello spazio, sia rispetto a se stessi, sia rispetto ad altre persone o oggetti, usando termini adeguati (sopra/sotto, davanti/dietro, dentro/fuori )





MUSICA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Musiche semplici per attività espressive e motorie


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Utilizzare la voce e il proprio corpo a partire da stimoli musicali in giochi, storie e libere attività











TECNOLOGIA E INFORMATICA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


I principali componenti del computer: monitor, tastiera, mouse


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Utilizzare il computer per eseguire semplici giochi didattici





STORIA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Successione delle azioni e delle situazioni


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Collocare nel tempo fatti ed esperienze vissute e riconoscere rapporti di successione esistenti tra loro





GEOGRAFIA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Organizzatori temporali e spaziali (prima, poi, sopra, sotto, davanti, dietro, vicino, lontano…)


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Riconoscere la propria posizione e quella degli oggetti nello spazio vissuto 


Descrivere verbalmente, utilizzando indicatori topologici, i propri spostamenti nello spazio vissuto





ARTE E IMMAGINE





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Potenzialità espressive dei materiali bidimensionali (pennarelli, pastelli, tempere…)


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Usare creativamente il colore


Riconoscere nella realtà e nella rappresentazione relazioni spaziali  (vicinanza, sopra sotto, destra, sinistra, dentro, fuori)








