Ins. Giusi Landi – anno scol. 2005-2006

UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 1


INIZIA IL VIAGGIO: ALLA SCOPERTA DI UNA NUOVA SCUOLA
	DATI   IDENTIFICATIVI


TITOLO: inizia il viaggio: alla scoperta di una nuova scuola 
ANNO SCOLASTICO: 2005/2006
DESTINATARI: alunni della classe I – plesso Lama dei Pamini - Putignano

DOCENTI IMPEGNATI NELL’UA: ins. Landi Giusi (italiano – storia - geografia – scienze – tecnologia e informatica - arte e immagine – musica – convivenza civile)

	ARTICOLAZIONE DELL’UNITA’ DI APPRENDIMENTO


RIFERIMENTO AI DOCUMENTI 

PROFILO EDUCATIVO, CULTURALE E PROFESSIONALE (PECUP)

     IDENTITA’

· L’alunno prende coscienza delle dinamiche che portano all’affermazione della propria identità 

· Impara ad interagire con i coetanei e con gli adulti

· Aumenta la capacità di vedersi in relazione con gli altri

      STRUMENTI CULTURALI
· Nell’orale è in grado di produrre brevi testi 

· Adopera, per esprimersi e comunicare con gli altri, anche codici diversi dalla parola

      CONVIVENZA CIVILE

· Conosce le regole e si impegna a comportarsi in modo tale da promuovere per sé e per gli altri un benessere fisico strettamente connesso a quello psicologico, morale e sociale.

· Riflette sui propri diritti - doveri










COMPETENZA IN USCITA (APPRENDIMENTO UNITARIO)

L’alunno è in grado di descrivere le sue esperienze nella nuova scuola, mentre si accosta alla lingua scritta, partendo dalla lettura di un testo che racconta le esperienze di una bambina di sei anni a scuola

	MEDIAZIONE DIDATTICA E SCHEDE DI ESPANSIONE DISCIPLINARE


Gli OSA presenti nella precedente mappa vengono definiti in dettaglio nelle schede di espansione disciplinare in cui vengono esplicitate attività, contenuti, metodologia, strumenti messi in campo. 
	ITALIANO

	OBIETTIVI OPERATIVI DI CONOSCENZA
	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	· Corrispondenza tra fonema e grafema: conoscenza delle vocali 

· Corrispondenza tra fonema e grafema: conoscenza di alcune consonanti 


	· Lettura e scrittura in lingua italiana: 

Acquisire la strumentalità della lettura e  della scrittura: dal testo alla frase, alla parola, al grafema / fonema.

 Formulare e scrivere frasi che verbalizzino l'esperienza comune. Individuare e riconoscere i grafemi e i fonemi

· Intervenire nel dialogo e nella conversazione in modo pertinente


	Nel corrente anno scolastico l’apprendimento della lettura e della scrittura ruoterà attorno alla lettura del testo “LA MATITA DI ROSALIA” (Anton Cortizas – Piemme Junior).

La protagonista è una bambina, Rosalia, che frequenta la prima elementare e sta imparando a scrivere. Il papà le regala una matita, ma si tratta di una matita particolare: una matita che scrive ciò che vuole e non quello che le si comanda, mettendo Rosalia in non pochi pasticci.

Agli alunni verrà data una scena rappresentante l’ambiente nel quale gli avvenimenti si svolgono e, di pari passo con la lettura del libro da parte dell’insegnante, l’ambiente sarà animato dall’aggiunta dei vari personaggi: Livia, il papà, la maestra… Anche immagini relative alle proprie esperienze nella nuova scuola troveranno posto nella scena.

· Di volta in volta verrà isolata, nel contesto del brano letto, o partendo dalle esperienze degli alunni, una frase significativa, per una sua lettura globale.

Es: 
ROSALIA HA UNA MATITA NUOVA

       LA MATITA E’ MAGICA …..

· Ogni frase verrà poi scomposta nelle parole che la formano e si giocherà con le parole, componendo e ricomponendo  la frase in vari modi.

· Successivamente si isolerà una singola parola e la si scomporrà nelle lettere che la formano, fermando l’attenzione sulla lettera iniziale e con esercizi di analisi/sintesi della parola

Es: ROSALIA   HA      UNA       MATITA     NUOVA    

                                                    M     A      T     I     T    A

Tutti i pezzi verranno conservati nelle scatole delle frasi, delle parole, delle lettere per attività successive.

Lo stesso lavoro verrà fatto, via via, per tutte le lettere dell’alfabeto, in modo che il passaggio dal testo alla frase, alla parola, al singolo fonema – grafema, avvenga gradualmente e di pari passo alla lettura del libro. 

	STRUMENTI

	· Scatole, strisce, cartelloni,

· Postazione multimediale con collegamento Internet 

· Software: Imparo a leggere e scrivere: le vocali (Betta e Giusi Landi) / Caccia alle vocali  (Betta e Giusi Landi) con diploma finale di campione di caccia alle vocali che può essere stampato.

      Gnomi 2004 / ABC (IPRASE) / sito Alfabetiere:  http://www.fabbriscuola.it/~hyfabbri/alfabetiere/index.htm


	STORIA

	OBIETTIVI OPERATIVI DI CONOSCENZA
	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	· Successione delle azioni e delle situazioni


	· Collocare nel tempo fatti ed esperienze e riconoscere rapporti di successione esistenti tra loro
	· Disegno di fatti ed esperienze 

· Ordinamento temporale dei disegni realizzati

· Ordinamento temporale della storia “La matita di Rosalia”

	STRUMENTI

	· Postazione multimediale

· Software:  INTORNO - Sezione “Quando” (IPRASE)


	GEOGRAFIA

	OBIETTIVI OPERATIVI DI CONOSCENZA
	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	· Organizzatori temporali e spaziali (prima, poi, sopra, sotto, davanti, dietro, vicino, lontano…)


	· Riconoscere la posizione degli oggetti nello spazio
	· Ordinamento spaziale di oggetti

· Ordinamento spaziale della storia “La matita di Rosalia”

	STRUMENTI

	· Postazione multimediale

· Software:  INTORNO - Sezione “Dove” (IPRASE)


	TECNOLOGIAE INFORMATICA

	OBIETTIVI OPERATIVI DI CONOSCENZA
	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	· I principali componenti del computer: 

1) VUOI CONOSCERE IL PC? 

· Ti presento il PC
· Come si accende il PC?
· Come si spegne il PC?

	· Utilizzare il computer per eseguire semplici giochi didattici


	1 – giochi per l’italiano
2 – giochi per la storia
3 – giochi per la geografia
4 – giochi per imparare l’uso del PC: si utilizzerà a questo scopo nel corso dell’anno scol. la piattaforma Nostos all’indirizzo http://www.garamond.it/cms/index.php?cod_area=cms_grazianna  nella quale è stato predisposto un percorso di formazione per alunni di scuola primaria da utilizzare in modalità blended. (Tale percorso è stato preparato dalle ins. E. Bramati, G. Landi, G. Tocco su piattaforma Kairòs durante il master Garamond per specialisti e-learning e poi spostato e completato su piattaforma Nostos)
Vi è una situazione iniziale problematica: due bambini, Luigi e Marina, si perdono in uno strano bosco, il bosco dei PC. 
Per trovare la strada di casa e ritornare così dai loro genitori, devono scoprire tutti i segreti del bosco che si snodano attraverso una storia che fa da filo conduttore. 
Ai bambini si chiede di aiutare i protagonisti del racconto con la guida di un folletto-tutor. Per far questo bisogna percorrere i vari sentieri presenti (i vari link), studiando i vari moduli.
Qua e là sono presenti giochi che servono da autoverifica/rinforzo delle conoscenze sino a quel momento acquisite.
Gli alunni continuano il dialogo con Jos nel forum di discussione, dove il folletto interagisce con loro nelle vesti del tutor online; ipoteticamente è il docente di classe che guida gli alunni in forma non direttiva, incoraggiando, informando, orientando... comunicando attraverso il folletto tutor.
Grazie a tale strategia, funzionale sul piano emotivo e motivazionale, gli alunni sono avviati verso l'apprendimento collaborativo online. 
Dopo aver sperimentato forme di collaborazione in presenza, attraverso il tutoraggio tra pari, hanno l'opportunità di mettere in atto forme collaborative più allargate nel web, dove è possibile comunicare emozioni ed esperienze, chiedere e porgere aiuto ad altri compagni di viaggio e imparare contemporaneamente il funzionamento e le parti del PC.

	STRUMENTI

	· Postazione multimediale con collegamento a Internet

· Software: 100 GIOCHI (Circolo Didattico Grottaglie)

                       INTORNO - Sezione “Quando” e “Dove”  (IPRASE)
                       Imparo a leggere e scrivere: le vocali (Betta e Giusi Landi) – Caccia alle vocali  (Betta e Giusi Landi)

                       Gnomi 2004 / ABC (IPRASE)

	METODOLOGIA

	· Didattica laboratoriale

Si farà ricorso preferibilmente ad una didattica  laboratoriale per una scuola che non si limita alla trasmissione dei saperi, ma diventa un luogo dove operare, intendendo il laboratorio non solo come luogo fisico ma anche come luogo mentale, concettuale e procedurale, dove si adoota il metodo del “compito reale”.

· Gruppi di lavoro

Le attività saranno spesso svolte per piccoli gruppi di alunni all’interno del gruppo classe per favorire da un lato la personalizzazione del lavoro scolastico, permettendo a ciascun alunno di operare secondo i propri ritmi e le proprie capacità, dall'altro la capacità di collaborare (nel gruppo e tra i gruppi) per un obiettivo comune.

· Costruttivismo

Progettare un ambiente in cui gli alunni costruiscono la propria conoscenza lavorando insieme ed usando una molteplicità di strumenti comunicativi ed informativi (i nuovi strumenti tecnologici in particolare) significa creare un ambiente di apprendimento costruttivista nel quale si costruisce il sapere collaborando e cooperando
· Cooperative learning

All’interno del gruppo e tra i gruppi,  l’impegno di alunni e docenti, finalizzato al raggiungimento di nuove abilità e conoscenze attraverso la condivisione del proprio lavoro, porterà a modalità di apprendimento collaborativo caratterizzato dai seguenti elementi:

· superamento della rigida distinzione dei ruoli tra insegnante/alunno

· il docente diventa un facilitatore dell’apprendimento

· superamento del modello trasmissivo della conoscenza
· il sapere si costruisce insieme in una “comunità di apprendimento” 



	TEMPI

	SETTEMBRE / OTTOBRE


	CONTROLLO DEGLI APPRENDIMENTI


TEMPI

Al termine della fase attiva dell’UA verrà proposto agli allievi il compito di apprendimento unitario in situazione, attraverso cui verranno accertate le  competenze maturate con l’acquisizione delle conoscenze e abilità degli obiettivi formativi. Le verifiche per l’accertamento di conoscenze e abilità verranno svolte anche in itinere.

PRESTAZIONE PER L’ACCERTAMENTO DELLE COMPETENZE (COMPITO UNITARIO IN SITUAZIONE)

Costruzione di un cartellone murale da colorare e nel quale sistemare secondo un ordine spaziale e temporale i vari personaggi ed eventi del racconto “La matita di Rosalia”, insieme a  immagini delle proprie esperienze nella nuova scuola, con le relative frasi/parole/lettere da abbinare. Tale cartellone verrà riprodotto in piccolo sui singoli quaderni degli alunni.

PRESTAZIONI PER L’ACCERTAMENTO DI CONOSCENZE E ABILITA’

Riconoscere, leggere e scrivere vocali e consonanti. Completare testi con lettere mancanti…

MODALITA’ DI VERIFICA
· Per l’accertamento di abilità e conoscenze delle diverse discipline:

· osservazioni

· esercitazioni orali

· esercitazioni pratiche

· esercitazioni scritte

· esercitazioni multimediali

DOCUMENTAZIONE PER IL PORTFOLIO DELLE COMPETENZE INDIVIDUALI
· MATERIALI PARTICOLARMENTE SIGNIFICATIVI DELL’ALUNNO          







Ins. Giusi Landi















CONVIVENZA CIVILE








OBIETTIVI DI ABILITA’:


Attivare atteggiamenti di ascolto/conoscenza di sé e di relazione positiva nei confronti degli altri


Attivare modalità relazionali positive con i compagni e con gli adulti


Suddividere incarichi e svolgere compiti per lavorare insieme per un progetto comune











MUSICA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Musiche semplici per attività espressive 


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Utilizzare la voce a partire da stimoli musicali in giochi, storie e libere attività

















TECNOLOGIA E INFORMATICA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


I principali componenti del computer: monitor, tastiera, mouse


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Utilizzare il computer per eseguire semplici giochi didattici





ARTE E IMMAGINE








OBIETTIVI DI ABILITA’:


Usare creativamente il colore








GEOGRAFIA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Organizzatori temporali e spaziali (prima, poi, sopra, sotto, davanti, dietro, vicino, lontano…)


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Riconoscere la posizione degli oggetti nello spazio 








STORIA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Successione delle azioni e delle situazioni


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Collocare nel tempo fatti ed esperienze 





ITALIANO





OBIETTIVI DI CONOSCENZA:  


Alcune convenzioni di scrittura: corrispondenza tra fonema e grafema


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Lettura e scrittura in lingua italiana


Intervenire nel dialogo e nella conversazione in modo pertinente





INIZIA IL VIAGGIO: ALLA SCOPERTA DI UNA NUOVA SCUOLA











OBIETTIVO FORMATIVO


Saper descrivere le proprie sensazioni nella nuova scuola, utilizzando il linguaggio orale e delle immagini, accostandosi contemporaneamente e gradualmente alla lingua scritta
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