Ins. Giusi Landi – anno scol. 2005-2006

UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 5


ALLA SCOPERTA DEL MONDO DELLE STORIE

	DATI   IDENTIFICATIVI


TITOLO: alla scoperta del mondo delle storie
ANNO SCOLASTICO: 2005/2006
DESTINATARI: alunni della classe I – plesso Lama dei Pampini - Putignano

DOCENTI IMPEGNATI NELL’UA: ins. Giusi Landi (italiano – storia - geografia – scienze – tecnologia e informatica - arte e immagine – musica – convivenza civile) 

	ARTICOLAZIONE DELL’UNITA’ DI APPRENDIMENTO


RIFERIMENTO AI DOCUMENTI 

PROFILO EDUCATIVO, CULTURALE E PROFESSIONALE (PECUP)

   IDENTITA’

· Impara ad interagire con i coetanei e con gli adulti

· Scopre la necessità della cooperazione e della solidarietà

      STRUMENTI CULTURALI

· Nell’orale e nello scritto è in grado di produrre testi brevi ragionevolmente ben costruiti

· Adopera, per esprimersi e comunicare con gli altri, anche codici diversi dalla parola

· Sa orientarsi nel tempo

· Osserva la realtà per riconoscervi modificazioni nel tempo

· Usa strumenti informatici (immagini e scrittura)



COMPETENZA IN USCITA (APPRENDIMENTO UNITARIO)

L’alunno è in grado di ordinare gli avvenimenti (reali o fantastici) usando un ordine cronologico e di inserire le unità espressive

	MEDIAZIONE DIDATTICA E SCHEDE DI ESPANSIONE DISCIPLINARE


Gli OSA presenti nella precedente mappa vengono definiti in dettaglio nelle schede di espansione disciplinare in cui vengono esplicitati attività, contenuti, metodologia, strumenti messi in campo. 

	ITALIANO – SCIENZE – ARTE E IMMAGINE – INFORMATICA – STORIA – GEOGRAFIA – MUSICA  – CONVIVENZA CIVILE

	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	ARTE E IMMAGINE
	ITALIANO
	· Costruzione di fabule relative a esperienze oggettive e soggettive  (disegno e brevi testi)

· Produzione di unità espressive

· Inserimento di unità espressive nelle fabule relative a esperienze soggettive

· Micromondi per disegnare scene di fiabe o esperienze personali, utilizzando la linea di terra con il successivo inserimento di elementi

· Utilizzo del SD “Costruisci una fiaba” per la creazione di una fiaba (uso delle schede abbinate al SD e successiva trasposizione al PC; stampa della fiaba realizzata)

· Improvvisazione di suoni con lo strumentario Orff: suoni per le fiabe Hansel e Gretel, la bella addormentata, Cappuccetto Rosso
· Ascolto del brano “Pierino e il lupo”: individuazione delle scene e loro rappresentazione (grafica e drammatizzata)

· Invenzione collettiva di una fiaba, dividendo la classe in gruppi (ogni gruppo curerà una parte della fiaba)

· Individuazione di personaggi e ambienti

· Individuazione della fabula

· Realizzazione della fabula del racconto su un cartellone murale

· Ordinamento di immagini
· Ordinamento di giorni, mesi, stagioni, anche utilizzando giochi didattici (SD INTORNO - Sezione “Quando” - IPRASE)

· Costruzione del “trenino della settimana e dei mesi”

· Costruzione del “cerchio delle stagioni” 

· Giochi linguistici per l’apostrofo e la divisione in sillabe…
· Giochi per imparare i componenti del PC: nel bosco dei PC, dispositivi di entrata e di uscita (vedi UA 1) Interazione sulla piattaforma Nostos (uso del forum) con il folletto Jos che li guida alla scoperta dei diversi dispositivi


	· Usare creativamente il colore

· Utilizzare la linea di terra e di cielo e inserire elementi del paesaggio fisico per creare scene di un racconto

· Rappresentare figure umane con uno schema corporeo strutturato

· Distinguere la figura dallo sfondo
	MEZZI LINGUISTICI 

· Scrittura in lingua italiana, rispettando le convenzioni di scrittura conosciute: l’apostrofo, la divisione in sillabe…

LA LINGUA IN FUNZIONE CONNOTATIVA

· Organizzazione del contenuto della comunicazione orale e scritta secondo il criterio  della successione temporale: utilizzo della linea del tempo per rappresentare graficamente racconti, fiabe ed esperienze personali 

· Narrare brevi esperienze personali e racconti fantastici seguendo la linea del tempo

· Comprendere, ricordare e riferire i contenuti essenziali dei testi ascoltati

· Leggere e comprendere brevi testi narrativi  - connotativi
LA LINGUA IN FUNZIONE DENOTATIVA

· Organizzazione del contenuto della comunicazione orale e scritta secondo il criterio  della successione temporale: utilizzo della linea del tempo per rappresentare graficamente fenomeni naturali ed esperienze oggettive (di natura storica, geografica o scientifica)

· Leggere e comprendere brevi testi narrativi  - denotativi
	· 

	SCIENZE
	
	· 

	· Descrivere animali e piante comuni mettendo in evidenza le differenze
	
	· 

	TECNOLOGIA E   

             INFORMATICA
	
	· 

	· Utilizzare il computer per eseguire semplici giochi didattici

· Attivare il collegamento a Internet per accedere ad alcuni siti Internet, in particolare al sito della scuola
	
	· 

	GEOGRAFIA
	CONVIVENZA CIVILE
	· 

	· 
	· Suddividere incarichi e svolgere compiti per lavorare insieme con un obiettivo comune
	· 

	Organizzatori temporali e spaziali (prima, poi, mentre, sopra, sotto, davanti, dietro, vicino, lontano…)
	· 
	· 

	· 
	· 
	· 

	STORIA
	MUSICA
	

	Ciclicità dei fenomeni temporali e loro durata (i momenti della giornata, i giorni della settimana, i mesi dell’anno, le  stagioni)

Utilizzare strumenti convenzionali per la misurazione del tempo

Riconoscere la ciclicità e la successione delle azioni in racconti e fenomeni naturali
	· Utilizzare la voce, semplici strumenti e il proprio corpo in fiabe recitate e cantate anche riproducendo e improvvisando suoni e rumori: Cappuccetto Rosso, la bella addormentata, Pierino e il lupo, Hansel e Gretel…
	

	STRUMENTI

	· Schede di vario genere

· Postazioni multimediali con collegamento ad Internet
	· Software didattico: Micromondi Junior, Intorno (IPRASE), Costruiaci una fiaba (Giusi ed Elisabetta Landi) 



	METODOLOGIA

	Vedi UA n.1


	TEMPI

	MAGGIO / GIUGNO


	CONTROLLO DEGLI APPRENDIMENTI


TEMPI

Al termine della fase attiva dell’UA verrà proposto agli allievi il compito di apprendimento unitario in situazione, attraverso cui verranno accertate le  competenze maturate con l’acquisizione delle conoscenze e abilità degli obiettivi formativi. Le verifiche per l’accertamento di conoscenze e abilità verranno svolte anche in itinere.

PRESTAZIONE PER L’ACCERTAMENTO DELLE COMPETENZE (COMPITO UNITARIO IN SITUAZIONE)

Costruzione di una fiaba collettiva, producendo individualmente una parte di essa, dopo averne definito insieme la struttura.

PRESTAZIONI PER L’ACCERTAMENTO DI CONOSCENZE E ABILITA’

Leggere e scrivere parole con l’apostrofo. Divisione in sillabe di semplici parole

Conoscere giorni della settimana, mesi, stagioni; individuare il precedente e il successivo (di giorni e mesi); riconoscere e costruire la fabula di semplici storie; produrre fabule e unità espressive.

MODALITA’ DI VERIFICA
· Per l’accertamento di abilità e conoscenze delle diverse discipline:

· osservazioni

· esercitazioni orali

· esercitazioni scritte

· esercitazioni multimediali

DOCUMENTAZIONE PER IL PORTFOLIO DELLE COMPETENZE INDIVIDUALI
· MATERIALI PARTICOLARMENTE SIGNIFICATIVI DELL’ALUNNO          







Ins. Landi Giusi









INGLESE





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Ambiti lessicali relativi ai colori e ai numeri


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Riconoscere e abbinare colori e figure


Riprodurre suoni e ritmi con canti e filastrocche








TECNOLOGIA  E INFORMATICA





OBIETTIVI DI ABILITA’:


Utilizzare il computer per eseguire semplici giochi didattici


Attivare il collegamento a Internet


Accedere ad alcuni siti Internet





RELIGIONE





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


La Chiesa, comunità dei Cristiani aperta a tutti i popoli


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Riconoscere la Chiesa come la famiglia di Dio che fa memoria di Gesù e del suo messaggio





SCIENZE





OBIETTIVI DI ABILITA’: 


Descrivere animali e piante comuni mettendo in evidenza le differenze 














MUSICA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Giochi vocali individuali e di gruppo


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Utilizzare la voce e il proprio corpo in storie per espressioni parlate, recitate e cantate anche riproducendo e improvvisando suoni e rumori del paesaggio sonoro








CONVIVENZA CIVILE





OBIETTIVI DI ABILITA’:


Suddividere incarichi e svolgere compiti per lavorare insieme con un obiettivo comune





ARTE E IMMAGINE





OBIETTIVI DI ABILITA’:


Usare creativamente il colore


Utilizzare la linea di terra e di cielo e inserire elementi del paesaggio fisico


Rappresentare figure umane con uno schema corporeo strutturato


Distinguere la figura dallo sfondo





GEOGRAFIA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Organizzatori temporali e spaziali (prima, poi, mentre, sopra, sotto, davanti, dietro, vicino, lontano…)








STORIA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Ciclicità dei fenomeni temporali e loro durata (giorni, settimane, mesi stagioni)


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Utilizzare strumenti convenzionali per la periodizzazione


Riconoscere la ciclicità in fenomeni regolari e la successione delle azioni in una storia, in leggende, aneddoti e semplici racconti


Utilizzare strumenti convenzionali per la misurazione del tempo











ITALIANO





OBIETTIVI DI CONOSCENZA:  


Alcune convenzioni di scrittura: apostrofo, scansione in sillabe


Organizzazione del contenuto della comunicazione orale e scritta secondo il criterio  della successione temporale 


La funzione dei segni di punteggiatura forte: punto, virgola, punto interrogativo


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Narrare brevi esperienze personali e racconti fantastici seguendo un ordine temporale


Scrittura in lingua italiana


Comprendere, ricordare e riferire i contenuti essenziali dei testi ascoltati


Leggere e comprendere brevi testi


Utilizzare tecniche di lettura








ALLA SCOPERTA DEL MONDO DELLE STORIE





OBIETTIVO FORMATIVO





Saper ordinare la realtà secondo categorie temporali e saper riconoscere i singoli elementi narrativi di un racconto o una esperienza.
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