Ins. Landi Elisabetta – gennaio 2005


UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 2


AMBIENTI REALI E FANTASTICI: DALLA FANTASIA ALLA REALTA’

	DATI   IDENTIFICATIVI


TITOLO: Ambienti reali e fantastici: dalla fantasia alla realtà
ANNO SCOLASTICO: 2004/2005
DESTINATARI: alunni di classe prima
DOCENTI IMPEGNATI NELL’UA: ins. Landi Elisabetta (italiano – storia - geografia – scienze - tecnologia - arte e immagine – musica – scienze motorie e sportive – convivenza civile)

	ARTICOLAZIONE DELL’UNITA’ DI APPRENDIMENTO


RIFERIMENTO AI DOCUMENTI 

PROFILO EDUCATIVO, CULTURALE E PROFESSIONALE (PECUP)

      STRUMENTI CULTURALI

· Sa orientarsi nello spazio e nel tempo

· Osserva la realtà per riconoscervi relazioni e modificazioni nel tempo

· Giunge alla descrizione di fenomeni in molteplici modi: disegno, descrizione orale

· Esplora e comprende gli elementi tipici di un ambiente naturale ed umano

· Sviluppa atteggiamenti di curiosità, attenzione e rispetto della realtà naturale

      CONVIVENZA CIVILE

· Si comporta a scuola in modo da rispettare gli altri comprendendo l’importanza di  regolamenti stabiliti

· Rispetta l’ambiente ricordando che è patrimonio a disposizione di tutti

OBIETTIVI FORMATIVI (OF) E OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO (OSA)

(mappa seguente)










COMPETENZA IN USCITA (APPRENDIMENTO UNITARIO)

L’alunno sa individuare gli elementi che costituiscono il paesaggio in cui vive e sa cogliere tra essi semplici relazioni

	MEDIAZIONE DIDATTICA E SCHEDE DI ESPANSIONE DISCIPLINARE


Gli OSA presenti nella precedente mappa possono essere definiti in dettaglio nelle schede di espansione disciplinare in cui vengono esplicitate attività, contenuti, metodologia, strumenti. Queste schede (in questa fase -pre-attiva- vengono predisposte le schede di italiano, geografia, tecnologia) possono essere integrate nel corso della fase attiva dell’UA. 

	ITALIANO

	OBIETTIVI OPERATIVI DI CONOSCENZA
	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	· Corrispondenza tra fonema e grafema: ga/go/gu-gi/ge

· Conoscenza dei vari caratteri e scrittura e lettura degli stessi
	· Lettura e scrittura in lingua italiana: saper scrivere e leggere semplici frasi nei tre caratteri


	· Scrittura di semplici frasi nei tre caratteri partendo sia da situazioni reali che da racconti fantastici

· Costruzione delle strisce della frasi nei tre caratteri per la predisposizione delle scatole delle frasi, delle parole, delle lettere, dei pezzi (sillabe)

· Realizzazione di cartelloni murali

· Riconoscimento e verbalizzazione di rapporti di causa-effetto

· Esercitazioni multimediali

	METODOLOGIA

	· L’approccio metodologico con cui avviare gli alunni all’apprendimento del leggere e dello scrivere sarà il metodo fonematico. Il percorso non perderà mai di significatività per l’alunno nel senso che ogni attività (non ricondotta mai al puro esercizio) riporterà sempre ai significati dell’esperienza del bambino e all’apprendimento unitario previsto dall’UA.

	STRUMENTI

	· Scatole, strisce, cartelloni, schede

· Postazione multimediale 

· Software:  Leggere / Tastiera 1-2 / Completa (Ivana Sacchi)

                        Gnomi 2004 / ABC (IPRASE)


	GEOGRAFIA

	OBIETTIVI OPERATIVI DI CONOSCENZA
	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	· Elementi costitutivi dello spazio vissuto: relazioni e rappresentazioni 


	· Analizzare uno spazio attraverso l’attivazione di tutti i sistemi sensoriali, scoprirne gli elementi caratterizzanti e collegarli tra loro con semplici relazioni

· Rappresentare graficamente in pianta spazi vissuti e percorsi anche utilizzando una simbologia non convenzionale.
	· Osservazione dell’ambiente

· Rappresentazione grafica degli elementi dell’ambiente

· Riconoscimento degli elementi naturali e artificiali

· Riconoscimento e verbalizzazione di rapporti di causa-effetto

· Riproduzione di impronte di oggetti

· Uso di simboli per rappresentare gli oggetti in pianta

· Costruzione della piantina dell’aula

· Esecuzione di percorsi nello spazio e sul quaderno

· Esercitazioni multimediali 

	STRUMENTI

	· Postazione multimediale

· Software: La casa del tempo e dello spazio - “Le formiche e le caramelle” – “Costruiamo una mappa” (IONA SOFTWARE)

                        PASSO PASSO (www.scuola.com)


	TECNOLOGIA

	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	· Utilizzare il computer per eseguire semplici giochi didattici
· Orientarsi nei giochi interattivi
	       Uso di giochi didattici multimediali:
· Giochi di completamento e scrittura di parole
· Ricostruzione di parole 

· Scrittura di parole e lettura di parole

· Gara con i dadi 

· Completamento di parole con suoni simili (f/v-t/d-c/g)
· Percorsi con la formichina (avanti-dietro-destra-sinistra)
· Costruzione di  una mappa 

· Completamento di una mappa con elementi mancanti

	STRUMENTI

	· Postazione multimediale 

· Software:  La casa del tempo e dello spazio - “Le formiche e le caramelle” – “Costruiamo una mappa” (IONA SOFTWARE)

                        PASSO PASSO (www.scuola.com)
                       Leggere / Tastiera 1-2 / Completa (Ivana Sacchi)

                      “ABC”  (IPRASE)

                       Gnomi 2004 

	METODOLOGIA

	· Didattica laboratoriale

Si farà ricorso preferibilmente ad una didattica  laboratoriale per una scuola che non si limita alla trasmissione dei saperi, ma diventa un luogo dove operare, un luogo di esperienze concrete dove si produce conoscenza e si sviluppa la logica della scoperta.

· Gruppi di lavoro

Le attività saranno spesso svolte per piccoli gruppi di alunni all’interno del gruppo classe per favorire da un lato la personalizzazione del lavoro scolastico, permettendo a ciascun alunno di operare secondo i propri ritmi e le proprie capacità, dall'altro la capacità di collaborare (nel gruppo e tra i gruppi) per un obiettivo comune.

· Costruttivismo

Progettare un ambiente in cui gli alunni costruiscono la propria conoscenza lavorando insieme ed usando una molteplicità di strumenti comunicativi ed informativi (i nuovi strumenti tecnologici in particolare) significa creare un ambiente di apprendimento costruttivista nel quale si costruisce il sapere collaborando e cooperando
· Cooperative learning

All’interno del gruppo e tra i gruppi,  l’impegno di alunni e docenti, finalizzato al raggiungimento di nuove abilità e conoscenze attraverso la condivisione del proprio lavoro, porterà a modalità di apprendimento collaborativo caratterizzato dai seguenti elementi:

· superamento della rigida distinzione dei ruoli tra insegnante/alunno

· il docente diventa un facilitatore dell’apprendimento

· superamento del modello trasmissivo della conoscenza
· il sapere si costruisce insieme in una “comunità di apprendimento” 



	TEMPI

	GENNAIO


	CONTROLLO DEGLI APPRENDIMENTI


TEMPI

Al termine della fase attiva dell’UA verrà proposto agli allievi il compito di apprendimento unitario in situazione, attraverso cui verranno accertate le  competenze maturate con l’acquisizione delle conoscenze e abilità degli obiettivi formativi. Le verifiche per l’accertamento di conoscenze e abilità verranno svolte anche in itinere.

PRESTAZIONE PER L’ACCERTAMENTO DELLE COMPETENZE (COMPITO UNITARIO IN SITUAZIONE)

Rappresentare con immagini e parole gli elementi che costituiscono il proprio ambiente e le loro relazioni per la produzione di un cartellone murale di gruppo

PRESTAZIONI PER L’ACCERTAMENTO DI CONOSCENZE E ABILITA’

Compiere e rappresentare percorsi; riconoscere e verbalizzare relazioni di causa-effetto; scrivere e leggere semplici frasi nei tre caratteri.

MODALITA’ DI VERIFICA

· Per il Compito Unitario in Situazione
· Osservazione e valutazione dell’apporto di ogni alunno  per la realizzazione del cartellone di gruppo

· Conversazione orale

· Per l’accertamento di abilità e conoscenze:

· Osservazioni

· esercitazioni pratiche

· esercitazioni orali

· esercitazioni scritte

· esercitazioni multimediali

DOCUMENTAZIONE PER IL PORTFOLIO DELLE COMPETENZE INDIVIDUALI

· DOCUMENTAZIONE DEL CARTELLONE MURALE REALIZZATO

· RISULTATO DELLE PROVE SPECIFICHE

· MATERIALI PARTICOLARMENTE SIGNIFICATIVI DELL’ALUNNO          







Ins. Landi ELisabetta
UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 3


GIOIE E PAURE: ALLA SCOPERTA  DEI PROPRI SENTIMENTI

	DATI   IDENTIFICATIVI


TITOLO: Gioie e paure: alla scoperta dei propri sentimenti
ANNO SCOLASTICO: 2004/2005
DESTINATARI: alunni di classe prima
DOCENTI IMPEGNATI NELL’UA: ins. Landi Elisabetta (italiano – storia - geografia – scienze - tecnologia - arte e immagine – musica – scienze motorie e sportive – convivenza civile)

	ARTICOLAZIONE DELL’UNITA’ DI APPRENDIMENTO


RIFERIMENTO AI DOCUMENTI 

PROFILO EDUCATIVO, CULTURALE E PROFESSIONALE (PECUP)

      IDENTITA’

· L’alunno prende coscienza delle dinamiche che portano all’affermazione della propria identità 

· Riesce a comunicare le proprie emozioni, senza sentirsi a disagio, ai coetanei e agli adulti più vicini

      STRUMENTI CULTURALI

· Nell’orale e nello scritto è in grado di produrre brevi testi

· Riesce a percepire come una frase produca un significato

· Adopera, per esprimersi e comunicare con gli altri, anche codici diversi dalla parola

OBIETTIVI FORMATIVI (OF) E OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO (OSA) 

(mappa seguente)












COMPETENZA IN USCITA (APPRENDIMENTO UNITARIO)

L’alunno sa prendere coscienza dei propri vissuti e li sa esprimere attraverso il disegno e la lingua orale e scritta

	MEDIAZIONE DIDATTICA E SCHEDE DI ESPANSIONE DISCIPLINARE


Gli OSA presenti nella precedente mappa possono essere definiti in dettaglio nelle schede di espansione disciplinare in cui vengono esplicitate attività, contenuti, metodologia, strumenti. Queste schede (in questa fase -pre-attiva- viene predisposta le scheda di italiano) possono essere integrate nel corso della fase attiva dell’UA. 

	ITALIANO

	OBIETTIVI OPERATIVI DI CONOSCENZA
	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	MEZZI LINGUISTICI

· Corrispondenza tra fonema e grafema: chi/che-ghi/ghe, le consonanti q  e h..


	MEZZI LINGUISTICI 

· Lettura e scrittura in lingua italiana nei tre caratteri

LA LINGUA N FUNZIONE CONNOTATIVA

· Prendere coscienza dei propri vissuti

· Saperli rievocare e simbolizzarli con il disegno

· Esprimerli con mezzi linguistici


	· Riconoscimento delle espressioni del volto umano

· Disegni di momenti di tristezza, felicità, paura

· Individuazione degli elementi che connotano il vissuto

· Verbalizzazioni scritte di esperienze soggettive

· Scrittura di frasi in stampatello e in corsivo

· Lettura e scrittura di parole con difficoltà ortografiche

· Scrittura e memorizzazione di semplici poesie

	STRUMENTI

	· Schede, televisore, videoregistratore

· Postazione multimediale

· Software:  PASSO PASSO (www.scuola.com)
                        Gnomi 2004

                        ABC (IPRASE)


	METODOLOGIA

	· Didattica laboratoriale

Si farà ricorso preferibilmente ad una didattica  laboratoriale per una scuola che non si limita alla trasmissione dei saperi, ma diventa un luogo dove operare, un luogo di esperienze concrete dove si produce conoscenza e si sviluppa la logica della scoperta.

· Gruppi di lavoro

Le attività saranno spesso svolte per piccoli gruppi di alunni all’interno del gruppo classe per favorire da un lato la personalizzazione del lavoro scolastico, permettendo a ciascun alunno di operare secondo i propri ritmi e le proprie capacità, dall'altro la capacità di collaborare (nel gruppo e tra i gruppi) per un obiettivo comune.

· Costruttivismo

Progettare un ambiente in cui gli alunni costruiscono la propria conoscenza lavorando insieme ed usando una molteplicità di strumenti comunicativi ed informativi (i nuovi strumenti tecnologici in particolare) significa creare un ambiente di apprendimento costruttivista nel quale si costruisce il sapere collaborando e cooperando
· Cooperative learning

All’interno del gruppo e tra i gruppi,  l’impegno di alunni e docenti, finalizzato al raggiungimento di nuove abilità e conoscenze attraverso la condivisione del proprio lavoro, porterà a modalità di apprendimento collaborativo caratterizzato dai seguenti elementi:

· superamento della rigida distinzione dei ruoli tra insegnante/alunno

· il docente diventa un facilitatore dell’apprendimento

· superamento del modello trasmissivo della conoscenza
· il sapere si costruisce insieme in una “comunità di apprendimento” 



	TEMPI

	FEBBRAIO


	CONTROLLO DEGLI APPRENDIMENTI


TEMPI

Al termine della fase attiva dell’UA verrà proposto agli allievi il compito di apprendimento unitario in situazione, attraverso cui verranno accertate le  competenze maturate con l’acquisizione delle conoscenze e abilità degli obiettivi formativi. Le verifiche per l’accertamento di conoscenze e abilità verranno svolte anche in itinere.

PRESTAZIONE PER L’ACCERTAMENTO DELLE COMPETENZE (COMPITO UNITARIO IN SITUAZIONE)

Realizzare un disegno con elementi che connotano il proprio vissuto e descriverlo utilizzando la lingua orale e scritta per la possibile pubblicazione sul sito Internet già esistente di San Marco http://utenti.garamond.it/landi 

PRESTAZIONI PER L’ACCERTAMENTO DI CONOSCENZE E ABILITA’

Rappresentare e verbalizzare azioni contemporanee; scrivere frasi nei tre caratteri; leggere e scrivere parole contenenti CHI/CHE-GHI/GHE

MODALITA’ DI VERIFICA

· Valutazione del disegno e del testo scritto per il Compito Unitario in Situazione
· Per l’accertamento di abilità e conoscenze:

· osservazioni

· esercitazioni orali

· esercitazioni scritte

· esercitazioni multimediali

DOCUMENTAZIONE PER IL PORTFOLIO DELLE COMPETENZE INDIVIDUALI

· DISEGNO E TESTO REALIZZATO

· RISULTATO DELLE PROVE SPECIFICHE

· MATERIALI PARTICOLARMENTE SIGNIFICATIVI DELL’ALUNNO          







Ins. Landi Elisabetta

UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 4


IL TEMPO RACCONTA…IL TEMPO TRASFORMA 

	DATI   IDENTIFICATIVI


TITOLO: Il tempo racconta…il tempo trasforma
ANNO SCOLASTICO: 2004/2005
DESTINATARI: alunni di classe prima
DOCENTI IMPEGNATI NELL’UA: ins. Landi Elisabetta (italiano – storia - geografia – scienze - tecnologia - arte e immagine – musica – scienze motorie e sportive – convivenza civile)

	ARTICOLAZIONE DELL’UNITA’ DI APPRENDIMENTO


RIFERIMENTO AI DOCUMENTI 

PROFILO EDUCATIVO, CULTURALE E PROFESSIONALE (PECUP)

      IDENTITA’
· Impara ad interagire con i coetanei e con gli adulti

· Scopre la necessità della cooperazione e della solidarietà

      STRUMENTI CULTURALI
· Nell’orale e nello scritto è in grado di produrre testi brevi 

· Adopera, per esprimersi e comunicare con gli altri, anche codici diversi dalla parola

· Usa strumenti informatici (immagini e scrittura)

OBIETTIVI FORMATIVI (OF) E OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO (OSA) 

(mappa seguente)








COMPETENZA IN USCITA (APPRENDIMENTO UNITARIO)

L’alunno sa riconoscere l’ordine temporale di fatti ed eventi e verbalizzarne la fabula

	MEDIAZIONE DIDATTICA E SCHEDE DI ESPANSIONE DISCIPLINARE


Gli OSA presenti nella precedente mappa possono essere definiti in dettaglio nelle schede di espansione disciplinare in cui vengono esplicitate attività, contenuti, metodologia, strumenti. Queste schede (in questa fase -pre-attiva- vengono predisposte le schede di italiano, storia, tecnologia) possono essere integrate nel corso della fase attiva dell’UA. 

	ITALIANO

	OBIETTIVI OPERATIVI DI CONOSCENZA
	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	MEZZI LINGUISTICI

· Corrispondenza tra fonema e grafema: i digrammi gn/gli/sc

· Alcune convenzioni di scrittura: raddoppiamenti, accento, scansione in sillabe, apostrofo


	LA LINGUA IN FUNZIONE CONNOTATIVA

· Saper costruire la fabula di un racconto

· Saper costruire brevi unità espressive finalizzate al vissuto


	· Costruzione di fabule (disegno e brevi testi)

· Produzione di unità espressive

· Inserimento di unità espressive nella fabula

· Invenzione collettiva di un racconto

· Individuazione di personaggi e ambienti

· Individuazione della fabula

· Realizzazione della fabula del racconto su un cartellone murale

· Lettura e scrittura di parole con difficoltà ortografiche

· Esercitazioni multimediali



	STRUMENTI

	· Cartelloni, schede

· Postazione multimediale 

· Software: Gnomi 2004 

                        PASSO PASSO (www.scuola.com)


	STORIA

	OBIETTIVI OPERATIVI DI CONOSCENZA
	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	· Ciclicità dei fenomeni temporali e loro durata (giorni, settimane, mesi stagioni) 


	· Utilizzare strumenti convenzionali per la periodizzazione

· Riconoscere la ciclicità in fenomeni regolari e la loro durata:
· I momenti della giornata

· I giorni della settimana 

· I mesi dell’anno
· Le stagioni
	· Ordinamento di immagini

· Ordinamento di giorni, mesi, stagioni

· Individuazione di precedente e successivo
· Costruzione della “macchina della settimana”

· Costruzione del “trenino dei mesi”

· Costruzione del “cerchio delle stagioni”

	STRUMENTI

	· Carta, cartoncini, strumenti per la misurazione del tempo

· Postazione multimediale

· Software: PAOLO (Software di Ivana Sacchi)

                        INTORNO - Sezione “Quando” (IPRASE)


	TECNOLOGIA

	OBIETTIVI OPERATIVI DI CONOSCENZA
	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	· Conoscere il funzionamento di Internet

· Conoscere l’ambiente grafico di MICROMONDI


	· Utilizzare il computer per eseguire semplici giochi didattici

· Attivare il collegamento a Internet

· Accedere ad alcuni siti Internet 

· Saper creare una scena al computer

· Saper usare la console di disegno:

· Matita, forme, gomma, secchiello, colori

· Saper creare tartarughe cambiandone la forma

· Saper usare la console delle forme

· Saper inserire oggetti e personaggi
	       Uso di giochi didattici multimediali:

· Ordinamento di giorni, mesi, stagioni

· Individuazione di precedente e successivo
· Scrittura di parole con difficoltà ortagrafiche
· Navigazione in siti Internet (sito di San Marco; sito della Melevisione; sito Alfabetiere)

· Uso del programma MICROMONDI

· Rappresentazione del racconto inventato in scene al computer

· Disegno della linea che separa cielo e terra

· Inserimento di personaggi e oggetti

	STRUMENTI

	· Postazione multimediale con collegamento a Internet

· Software: MICROMONDI

                       INTORNO - Sezione “Quando”  (IPRASE); PAOLO (Software di Ivana Sacchi)

                       PASSO PASSO 1(www.scuola.com); Gnomi 2004

	METODOLOGIA

	· Didattica laboratoriale

Si farà ricorso preferibilmente ad una didattica  laboratoriale per una scuola che non si limita alla trasmissione dei saperi, ma diventa un luogo dove operare, un luogo di esperienze concrete dove si produce conoscenza e si sviluppa la logica della scoperta.

· Gruppi di lavoro

Le attività saranno spesso svolte per piccoli gruppi di alunni all’interno del gruppo classe per favorire da un lato la personalizzazione del lavoro scolastico, permettendo a ciascun alunno di operare secondo i propri ritmi e le proprie capacità, dall'altro la capacità di collaborare (nel gruppo e tra i gruppi) per un obiettivo comune.

· Costruttivismo

Progettare un ambiente in cui gli alunni costruiscono la propria conoscenza lavorando insieme ed usando una molteplicità di strumenti comunicativi ed informativi (i nuovi strumenti tecnologici in particolare) significa creare un ambiente di apprendimento costruttivista nel quale si costruisce il sapere collaborando e cooperando
· Cooperative learning

All’interno del gruppo e tra i gruppi,  l’impegno di alunni e docenti, finalizzato al raggiungimento di nuove abilità e conoscenze attraverso la condivisione del proprio lavoro, porterà a modalità di apprendimento collaborativo caratterizzato dai seguenti elementi:

· superamento della rigida distinzione dei ruoli tra insegnante/alunno

· il docente diventa un facilitatore dell’apprendimento

· superamento del modello trasmissivo della conoscenza
· il sapere si costruisce insieme in una “comunità di apprendimento” 



	TEMPI

	MARZO / APRILE


	CONTROLLO DEGLI APPRENDIMENTI


TEMPI

Al termine della fase attiva dell’UA verrà proposto agli allievi il compito di apprendimento unitario in situazione, attraverso cui verranno accertate le  competenze maturate con l’acquisizione delle conoscenze e abilità degli obiettivi formativi. Le verifiche per l’accertamento di conoscenze e abilità verranno svolte anche in itinere.

PRESTAZIONE PER L’ACCERTAMENTO DELLE COMPETENZE (COMPITO UNITARIO IN SITUAZIONE)

Inventare e scrivere una storia di gruppo da pubblicare sul sito di San Marco realizzando la fabula e producendo individualmente brevi testi e descrizioni da collegare insieme per ottenere un lavoro collettivo.

PRESTAZIONI PER L’ACCERTAMENTO DI CONOSCENZE E ABILITA’

Conoscere giorni della settimana, mesi, stagioni; individuare il precedente e il successivo (di giorni e mesi); leggere e scrivere parole contenenti GN-GLI-SCI/SCE; leggere e scrivere parole con raddoppiamenti, accento, apostrofo; dividere in sillabe semplici parole; scrivere frasi in corsivo; riconoscere e costruire la fabula di semplici storie; produrre fabule e unità espressive.

MODALITA’ DI VERIFICA

· Per il Compito Unitario in Situazione valutazione  dei testi individuali realizzati

· Per l’accertamento di abilità e conoscenze:

· osservazioni

· esercitazioni orali

· esercitazioni pratiche

· esercitazioni scritte

· esercitazioni multimediali

DOCUMENTAZIONE PER IL PORTFOLIO DELLE COMPETENZE INDIVIDUALI

· TESTI REALIZZATI DALL’ALUNNO

· RISULTATO DELLE PROVE SPECIFICHE

· MATERIALI PARTICOLARMENTE SIGNIFICATIVI DELL’ALUNNO          







Ins. Landi ELisabetta
CONVIVENZA CIVILE





OBIETTIVI DI ABILITA’:


Elaborare tecniche di osservazione e di ascolto del proprio corpo per distinguere i momenti di benessere da quelli di malessere


Verbalizzare gli stati fisici personali


Esercitare modalità di espressione delle proprie emozioni





ITALIANO





OBIETTIVI DI CONOSCENZA:  


Alcune convenzioni di scrittura: corrispondenza tra fonema e grafema


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Lettura e scrittura in lingua italiana


Scrivere semplici testi relativi al proprio vissuto


Leggere, comprendere e memorizzare semplici poesie tratte dalla letteratura per l’infanzia





GIOIE E PAURE: ALLA SCOPERTA DEI PROPRI SENTIMENTI





OBIETTIVO FORMATIVO





Saper prendere consapevolezza ed esprimere i propri vissuti utilizzando varie forme espressive


 (testo, disegno, sonoro, ecc.)








SCIENZE MOTORIE








 OBIETTIVI DI ABILITA’:


Comprendere il linguaggio dei gesti





MUSICA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Filastrocche, favole racconti


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Attribuire significati a segnali sonori e musicali, a semplici sonorità quotidiane ed eventi naturali





SCIENZE





OBIETTIVI DI ABILITA’: 


Raggruppare per somiglianze


Ordinare corpi in base alle loro proprietà





STORIA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Ciclicità dei fenomeni temporali e loro durata (giorni, settimane, mesi stagioni)


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Utilizzare strumenti convenzionali per la periodizzazione


Riconoscere la ciclicità in fenomeni regolari e la successione delle azioni in una storia





TECNOLOGIA





OBIETTIVI DI ABILITA’:


Utilizzare il computer per eseguire semplici giochi didattici


Accendere e spegnere la macchina con le procedure canoniche


Osservare e analizzare gli oggetti d’uso comune classificandoli in base alla loro funzione





STORIA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Concetto di durata e misurazione della durata delle azioni


Contemporaneità delle azioni e delle situazioni


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Rilevare il rapporto di contemporaneità tra azioni e situazioni





GEOGRAFIA








OBIETTIVI DI ABILITA’:


Analizzare uno spazio attraverso l’attivazione di tutti i sistemi sensoriali, scoprirne gli elementi caratterizzanti





ARTE E IMMAGINE





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


I colori primari e secondari


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Usare creativamente il colore





ITALIANO





OBIETTIVI DI CONOSCENZA:  


Alcune convenzioni di scrittura: raddoppiamento consonanti, accento, scansione in sillabe


Organizzazione del contenuto della comunicazione orale e scritta secondo il criterio  della successione temporale 


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Narrare brevi esperienze personali e racconti fantastici seguendo un ordine temporale


Scrittura in lingua italiana





GEOGRAFIA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Organizzatori temporali e spaziali (prima, poi, mentre, sopra, sotto, davanti, dietro, vicino, lontano…)








ARTE E IMMAGINE





OBIETTIVI DI ABILITA’:


Usare creativamente il colore


Utilizzare la linea di terra e di cielo e inserire elementi del paesaggio fisico


Rappresentare figure umane con uno schema corporeo strutturato


Distinguere la figura dallo sfondo








IL TEMPO RACCONTA…IL TEMPO TRASFORMA





OBIETTIVO FORMATIVO





Saper collocare fatti ed eventi nel tempo narrando seguendo 


l’ordine temporale








CONVIVENZA CIVILE





OBIETTIVI DI ABILITA’:


Suddividere incarichi e svolgere compiti per lavorare insieme con un obiettivo comune





SCIENZE MOTORIE





 OBIETTIVI DI ABILITA’:


Utilizzare il corpo e il movimento per rappresentare situazioni comunicative reali e fantastiche


Partecipare al gioco collettivo rispettando indicazioni e regole


Rappresentare graficamente il corpo, fermo e in movimento





MUSICA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Giochi vocali individuali e di gruppo


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Utilizzare la voce e il proprio corpo in storie per espressioni parlate, recitate e cantate





SCIENZE





OBIETTIVI DI ABILITA’: 


Descrivere animali comuni mettendo in evidenza le differenze 





TECNOLOGIA





OBIETTIVI DI ABILITA’:


Utilizzare il computer per eseguire semplici giochi didattici


Attivare il collegamento a Internet


Accedere ad alcuni siti Internet





GEOGRAFIA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Elementi costitutivi dello spazio vissuto: relazioni e rappresentazioni


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Analizzare uno spazio attraverso l’attivazione di tutti i sistemi sensoriali, scoprirne gli elementi caratterizzanti e collegarli tra loro con semplici relazioni


Rappresentare graficamente in pianta spazi vissuti e percorsi anche utilizzando una simbologia non convenzionale.





ITALIANO





OBIETTIVI DI CONOSCENZA:  


Alcune convenzioni di scrittura: corrispondenza tra fonema e grafema


I diversi caratteri grafici e l’organizzazione grafica della pagina


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Lettura e scrittura in lingua italiana


Organizzare da un punto di vista grafico la comunicazione scritta, utilizzando anche diversi caratteri


Rispettare le convenzioni di scrittura conosciute





STORIA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Successione delle azioni e delle situazioni


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Collocare nel tempo fatti ed esperienze vissute e riconoscere rapporti di successione esistenti tra loro





ARTE E IMMAGINE





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Potenzialità espressive dei materiali bidimensionali (pennarelli, pastelli, tempere…)


Le differenze di forma


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Usare creativamente il colore


Utilizzare il colore per differenziare e riconoscere gli oggetti





AMBIENTI REALI E FANTASTICI: DALLA FANTASIA ALLA REALTÀ





OBIETTIVO FORMATIVO





Conoscere, descrivere e rappresentare il proprio ambiente cogliendone relazioni








CONVIVENZA CIVILE





OBIETTIVI DI CONOSCENZA:


Gli interventi umani che modificano il paesaggio


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Esplorare gli elementi tipici di un ambiente naturale ed umano


Suddividere incarichi e svolgere compiti per lavorare insieme con un obiettivo comune





SCIENZE MOTORIE





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


I propri sensi e le modalità di percezione sensoriale


 OBIETTIVI DI ABILITA’:


Muoversi secondo una direzione controllando la lateralità e adattando gli schemi motori in funzione di parametri spaziali e temporali


Riconoscere, differenziare, ricordare, verbalizzare differenti percezioni sensoriali





SCIENZE





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Identificazione e descrizione di oggetti


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Esplorare il mondo attraverso i cinque sensi





TECNOLOGIA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


I bisogni primari dell’uomo e i manufatti, gli oggetti, gli strumenti e le macchine che li soddisfano


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Utilizzare il computer per eseguire semplici giochi didattici





MUSICA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Musiche semplici per attività espressive e motorie


La sonorità di ambienti e oggetti naturali ed artificiali


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Discriminare e interpretare gli eventi sonori








