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UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 2


IL RACCONTO DELLA VITA 

	DATI   IDENTIFICATIVI


TITOLO: Il racconto della vita

ANNO SCOLASTICO: 2006/2007
DESTINATARI: alunni della classe III G (Indiveri)
DOCENTI IMPEGNATI NELL’UA: ins. Landi Elisabetta (italiano – storia - geografia – scienze - tecnologia e informatica - arte e immagine)

	ARTICOLAZIONE DELL’UNITA’ DI APPRENDIMENTO


RIFERIMENTO AI DOCUMENTI 

PROFILO EDUCATIVO, CULTURALE E PROFESSIONALE (PECUP)

      STRUMENTI CULTURALI

· Utilizza la lettura silenziosa dei testi e legge correttamente ad alta voce.

· Nell’orale e nello scritto è in grado di produrre brevi testi ben costruiti

· Ha una idea precisa della natura e della funzione delle singole parole (analisi grammaticale) 

· Riconosce le principali caratteristiche comunicative di testi diversi

· Sa orientarsi nello spazio e nel tempo operando confronti costruttivi tra realtà geografiche e storiche diverse

· Sa organizzare una raccolta dati, ordinarla e rappresentarla graficamente anche con tecniche informatiche

· Osserva la realtà per riconoscervi relazioni tra oggetti o grandezze e modificazioni nel tempo

· Giunge alla descrizione di fenomeni attraverso il disegno, la descrizione orale e scritta e semplici simulazioni

      CONVIVENZA CIVILE

· Si comporta a scuola, per strada e negli spazi pubblici in modo da rispettare gli altri, comprendendo l’importanza di riconoscere codici e regolamenti stabiliti











OBIETTIVI FORMATIVI (OF) E OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO (OSA) 

(mappa della pagina precedente)

COMPETENZA IN USCITA (APPRENDIMENTO UNITARIO)

L’alunno sa verbalizzare con la lingua orale e scritta eventi presenti e passati attraverso la narrazione

	MEDIAZIONE DIDATTICA E SCHEDE DI ESPANSIONE DISCIPLINARE


Gli OSA presenti nella precedente mappa vengono definiti in dettaglio nelle schede di espansione disciplinare in cui vengono esplicitate attività, contenuti, metodologia, strumenti messi in campo.

	ITALIANO – ARTE E IMMAGINE

	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	ITALIANO
	· Individuazione delle difficoltà ortografiche 

· Uso di software didattico per il recupero ortografico

· Riconoscimento di parti del discorso (preposizioni)

· Esercizi di completamento di testi e di tabelle (preposizioni semplici e articolate)

· Esercizi sull’uso della punteggiatura

· Produzione di testi narrativi partendo dall’osservazione della realtà

· Lettura di testi denotativi che usano il narrare e produzione di schemi narrativi

· Produzione di brevi unità espressive

· Produzione di testi narrativi partendo dalla costruzione della fabula di un’esperienza reale

· Inserimento di scene nella fabula e uso della tecnica dell’incastro (fabula + unità espressive)

· Individuazione in testi ascoltati o letti della fabula e delle scene

· Lettura di racconti

· Individuazione della fabula e produzione del riassunto

· Produzione di testi che descrivono e connotano personaggi

· Lettura di unità espressive che descrivono personaggi e produzione dello schema

· Uso della tecnica dell’incastro partendo da una unità espressiva data (costruzione della fabula)



	MEZZI LINGUISTICI 

· Acquisire un’adeguata correttezza ortografica

· Riconoscere e classificare le preposizioni (semplici e articolate)

· Usare correttamente la punteggiatura (punto, virgola, punto e virgola, discorso diretto)

LA LINGUA IN FUNZIONE DENOTATIVA

· Cogliere rapporti di successione  nella realtà e rappresentarli in uno schema narrativo

· Verbalizzare lo schema producendo testi narrativi denotativi

· Ricavare lo schema narrativo da testi denotativi (storici)

LA LINGUA IN FUNZIONE CONNOTATIVA

· Prendere coscienza dei propri stati d’animo e delle proprie emozioni e tradurli in “scene” o unità espressive

· Impostare una “storia” o fabula di un’esperienza reale e verbalizzare la linea narrativa dei fatti

· Dare alla fabula uno spessore espressivo inserendo “unità espressive” o scene (tecnica dell’incastro)

· Ascoltare testi espressivi individuandone la fabula, il vissuto, le scene e gli elementi di connotazione

· Ricavare la fabula da un racconto e saper riassumere

· Saper caratterizzare personaggi producendo testi

· Leggere e comprendere testi che connotano personaggi

· Costruire una fabula intorno a una unità espressiva
	· 

	ARTE E IMMAGINE
	· 

	· Utilizzare tecniche grafiche e pittoriche, manipolare materiali plastici e polimaterici a fini espressivi

· Saper connotare con il disegno personaggi e atmosfere
	· 

	STRUMENTI

	· Postazione multimediale
	· Software per l’acquisizione della correttezza ortografica


	STORIA – GEOGRAFIA – SCIENZE - CONVIVENZA CIVILE – TECNOLOGIA 

	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	GEOGRAFIA
	STORIA
	· Uso della bussola 

· Individuazione dei punti cardinali e orientamento di piante, mappe e carte

· Conoscenza del territorio che circonda la contrada

· Realizzazione del plastico dall’area geografica circostante, con colline, pianure, mare e paesi

· Passaggio dal plastico alla costruzione della carta geografica

· Individuazione del significato dei colori e di alcuni simboli in una carta geografica

· Uso di software didattico su punti cardinali e simboli 

· Realizzazione di una lunga linea del tempo (dall’anno 0 al 2007)

· Visione di brevi filmati sul Big-bang e sull’origine della vita sulla Terra

· Visione di software didattici di simulazione dell’origine della vita sulla Terra

· Lettura di testi storici

· Produzione di schemi narrativi con l’individuazione degli indicatori temporali

· Produzione di testi denotativi-narrativi

· Costruzione di linee del tempo

· Ricostruzione di un ambiente primordiale

· Ricerca di informazioni sui vari tipi di dinosauri

· Completamento di schede sui dinosauri

· Costruzione di fossili di gesso per l’allestimento di una mostra finale

· Sistemazione dei fossili realizzati in ordine di tempo

· Preparazione e produzione di pagine del libro di storia personale

· Osservazione della crescita delle piante e produzione di un cartellone

· Produzione di testi denotativi-narrativi partendo dall’osservazione dei dati del cartellone (lettura diacronica e sincronica)

	· Riconoscere le più evidenti modificazioni apportate dall’uomo nel proprio territorio

· Costruire  carte geografiche

· Leggere semplici rappresentazioni cartografiche utilizzando le legende e i punti cardinali


	· Applicare in modo appropriato gli indicatori temporali, anche in successione

· Collocare nel tempo la storia della terra e della vita sulla terra

· Conoscere le fasi della storia della vita sulla terra

· Leggere e comprendere  fonti di vario tipo

· Costruire  e verbalizzare  linee del tempo


	· 

	SCIENZE
	
	· 

	· Raccogliere e tabulare dati in tabella e verbalizzarli 

· Comprendere l’importanza dell’acqua per la nascita della vita

· Osservare e descrivere comportamenti di difesa/offesa negli animali
	
	· 

	· 
	TECNOLOGIA E INFORMATICA 
	· 

	· 
	· Scrivere utilizzando la videoscrittura 

· Disegnare immagini usando semplici programmi di grafica
· Usare software didattico per il recupero ortografico
· Usare software didattico per simulazioni di storia, geografia, scienze.
	· 

	STRUMENTI

	· Scatole, carta, cartoncino, colori a tempera  per la costruzione del plastico e della carta geografica

· Bussola
	· Plastico sull’origine della vita

· Modellini di dinosauri

· Postazioni multimediali
	· Gesso e formine di plastica  

· Cartelloni

· Software “La casa del tempo e dello spazio”-“Omnia Junior”-“Universo”


	METODOLOGIA

	· Didattica laboratoriale

Si farà ricorso preferibilmente ad una didattica  laboratoriale per una scuola che non si limita alla trasmissione dei saperi, ma diventa un luogo dove operare, un luogo di esperienze concrete dove si produce conoscenza e si sviluppa la logica della scoperta.

· Gruppi di lavoro

Le attività saranno spesso svolte per piccoli gruppi di alunni all’interno del gruppo classe per favorire da un lato la personalizzazione del lavoro scolastico, permettendo a ciascun alunno di operare secondo i propri ritmi e le proprie capacità, dall'altro la capacità di collaborare (nel gruppo e tra i gruppi) per un obiettivo comune.

· Costruttivismo

Progettare un ambiente in cui gli alunni costruiscono la propria conoscenza lavorando insieme ed usando una molteplicità di strumenti comunicativi ed informativi (i nuovi strumenti tecnologici in particolare) significa creare un ambiente di apprendimento costruttivista nel quale si costruisce il sapere collaborando e cooperando
· Cooperative learning

All’interno del gruppo e tra i gruppi,  l’impegno di alunni e docenti, finalizzato al raggiungimento di nuove abilità e conoscenze attraverso la condivisione del proprio lavoro, porterà a modalità di apprendimento collaborativo caratterizzato dai seguenti elementi:

· superamento della rigida distinzione dei ruoli tra insegnante/alunno

· il docente diventa un facilitatore dell’apprendimento

· superamento del modello trasmissivo della conoscenza
· il sapere si costruisce insieme in una “comunità di apprendimento” 



	TEMPI

	DICEMBRE/GENNAIO


	CONTROLLO DEGLI APPRENDIMENTI


TEMPI

Al termine della fase attiva dell’UA verrà proposto agli allievi il compito di apprendimento unitario in situazione, attraverso cui verranno accertate le  competenze maturate con l’acquisizione delle conoscenze e abilità degli obiettivi formativi. Le verifiche per l’accertamento di conoscenze e abilità verranno svolte anche in itinere.

PRESTAZIONE PER L’ACCERTAMENTO DELLE COMPETENZE (COMPITO UNITARIO IN SITUAZIONE)

Produrre un testo narrativo soggettivo riguardante una esperienza personale e un testo narrativo oggettivo riguardante un contenuto storico, geografico o scientifico

PRESTAZIONI PER L’ACCERTAMENTO DI CONOSCENZE E ABILITA’

· Scrivere con correttezza ortografica

· Conoscere le preposizioni 

· Produrre un testo soggettivo costruendo fabula e unità espressive

· Riassumere un racconto ricavandone la fabula

· Conoscere le fasi dell’origine della vita sulla Terra

· Produrre semplici testi denotativi-narrativi con la lingua orale e scritta di tipo storico e scientifico

· Leggere carte geografiche e legende

· Conoscere i punti cardinali

MODALITA’ DI VERIFICA

· Per l’accertamento di abilità e conoscenze delle diverse discipline:

· osservazioni

· esercitazioni orali

· esercitazioni pratiche

· esercitazioni scritte
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OBIETTIVO FORMATIVO





Cogliere rapporti di successione e contemporaneità in eventi vicini e lontani nel tempo e saperli verbalizzare con la lingua orale e scritta utilizzando la lingua connotativa e denotativa.

















ITALIANO








OBIETTIVI DI CONOSCENZA:  


Grammatica 


Convenzioni ortografiche


Segni di punteggiatura debole e del discorso diretto all’interno di una comunicazione orale e di un testo scritto


Descrivere azioni, processi e accadimenti e collocarli nel tempo presente, passato, futuro


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Comprendere il significato di semplici testi orali e scritti riconoscendone la funzione (descrivere e narrare)


Produrre brevi testi orali di tipo narrativo e descrittivo


Leggere testi descrittivi e narrativi di storia, di geografia, di scienze


Produrre semplici testi scritti descrittivi e narrativi











SCIENZE 





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


L’acqua, elemento essenziale per la vita


Varietà di forme e trasformazioni nelle piante familiari all’allievo


Varietà di forme e comportamenti negli animali


 OBIETTIVI DI ABILITA’:


Osservare e descrivere comportamenti di difesa/offesa negli animali








TECNOLOGIA








OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


La videoscrittura e la videografica


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Scrivere semplici brani utilizzando la videoscrittura 


Disegnare immagini usando semplici programmi di grafica





STORIA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Indicatori temporali


Trasformazioni di ambienti connesse al trascorrere del tempo 


La terra prima dell’uomo


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Applicare in modo appropriato gli indicatori temporali, anche in successione 





GEOGRAFIA








OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Rapporto tra realtà geografica e sua rappresentazione: primi approcci con la carta geografica


Il proprio territorio comunale e provinciale con la distribuzione dei più evidenti e significativi elementi fisici e antropici


OBIETTIVI DI ABILITA’:


Leggere semplici rappresentazioni cartografiche utilizzando le legende e i punti cardinali


Riconoscere le più evidenti modificazioni apportate dall’uomo nel proprio territorio





ARTE E IMMAGINE





OBIETTIVI DI ABILITA’:


Utilizzare tecniche grafiche e pittoriche, manipolare materiali plastici e polimaterici a fini espressivi








