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UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 3


CODICI VERBALI E NON VERBALI: 

TANTE TECNICHE PER ESPRIMERSI  E COMUNICARE 

	DATI   IDENTIFICATIVI


TITOLO: Codici verbali e non verbali: tante tecniche per esprimersi e comunicare
ANNO SCOLASTICO: 2007/2008
DESTINATARI: alunni della classe IV G (Indiveri)
DOCENTI IMPEGNATI NELL’UA: ins. Landi Elisabetta (italiano –arte e immagine - storia - geografia – scienze - tecnologia e informatica)
	ARTICOLAZIONE DELL’UNITA’ DI APPRENDIMENTO


INDICATORI DI COMPETENZA

	Italiano

· L’alunno partecipa a scambi comunicativi con compagni e docenti

· Comprende testi di tipo diverso

· Legge testi letterari di vario genere

· Produce testi legati alla diverse occasioni di scrittura che la scuola offre

· Svolge attività esplicite di riflessione linguistica
	Arte e immagine
· Utilizza gli elementi grammaticali di base del linguaggio visuale per leggere immagini e messaggi

· Produce e rielabora in modo creativo le immagini attraverso molteplici tecniche, materiali e strumenti

· Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel  proprio territorio

	Storia

· Conosce gli aspetti fondamentali della storia antica

· Usa la linea del tempo per collocare un fatto o un periodo storico

· Comprende i testi storici proposti.

· Produce semplici testi storici; sa raccontare i fatti studiati
	Geografia

· Conosce e descrive gli elementi caratterizzanti dei paesaggi

· Conosce e localizza i principali oggetti geografici fisici e antropici  dell’Italia 

· Utilizza il linguaggio della geo-graficità per interpretare carte geografiche e per realizzare semplici carte tematiche

	Scienze naturali e sperimentali

· Formula ipotesi, osserva, registra, schematizza, misura, deduce, prospetta soluzioni, ne produce rappresentazioni grafiche e schemi

· Analizza e racconta in forma chiara ciò che ha fatto e imparato
	Tecnologia  

· E’ in grado di usare le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per sviluppare il proprio lavoro in più discipline
· Realizza oggetti seguendo una definita metodologia progettuale cooperando con i compagni









OBIETTIVI FORMATIVI (OF) E OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 

(mappa della pagina precedente)

COMPETENZA IN USCITA (APPRENDIMENTO UNITARIO)

L’alunno usa per i propri fini espressivi tecniche linguistiche e non: produce testi connotativi che usano tecniche specifiche, usa l’immagine per raccontare attraverso la tecnica del fumetto e per esprimere le proprie emozioni.
	MEDIAZIONE DIDATTICA E SCHEDE DI ESPANSIONE DISCIPLINARE


Gli obiettivi presenti nella precedente mappa vengono definiti in dettaglio nelle schede di espansione disciplinare in cui vengono esplicitate attività, contenuti, metodologia, strumenti messi in campo.

	ITALIANO – TECNOLOGIA – ARTE E IMMAGINE

	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	ITALIANO
	· Lettura e memorizzazione della poesia di Pasqua

· Costruzione di due biglietti augurali per la festa del papà e per la Pasqua 

· Riconoscimento di parti del discorso (gli avverbi)

· Esercizi di collegamento degli avverbi al verbo all’interno di un testo

· Riconoscimento di parti del discorso (i verbi)

· Esercizi di riconoscimento delle persone del verbo

· Completamento di schede (i pronomi personali) 

· Completamento di schede (i tempi del verbo)

· Esercizi di manipolazione di testi: modificare i tempi, modificare le persone

· Coniugazione dei verbi

· Classificazione di verbi (ausiliari, coniugazioni, modi e tempi semplici e composti)

· Realizzazione del diagramma ad albero

· Analisi grammaticale del verbo

· Somministrazione di test al computer

· Letture di testi che usano la tecnica del montaggio parallelo

· Produzione di testi collettivi con la tecnica del montaggio parallelo riguardanti esperienze comuni

· Produzione di testi individuali con la tecnica del montaggio parallelo

· Manipolazione di testi: riscrivere un testo partendo da punti di vista diversi 

· Produzione di audiolibri con l’inserimento di immagini e testi adeguati 

· Uso del programma EXCEL per la costruzione di grafici di vario tipo al computer (istogrammi e aerogrammi)

· Conoscenza del codice del fumetto e analisi della vignetta: onomatopee, figure cinetiche, campi e piani, nuvolette, cartigli e appoggiature 

· Uso della tecnica del fumetto per esprimere vissuti

· Esercizi di traduzione da un testo verbale a un testo verbo-iconico (il fumetto) 

· Esercizi di traduzione da un testo verbo-iconico(il fumetto) a un testo verbale usando le tecniche appropriate



	MEZZI LINGUISTICI 

· Acquisire un’adeguata correttezza ortografica

· Conoscere le principali parti del discorso: gli avverbi

· Individuare la funzione dei diversi tipi di avverbi

· Conoscere le principali parti del discorso: il verbo

· Riconoscere e capire la funzione dei modi e dei tempi verbali

LA LINGUA IN FUNZIONE CONNOTATIVA

· Rilevare artifici espressivi a livello di ordine: il montaggio parallelo

· Saper scrivere cambiando il punto di vista


	· 

	STRUMENTI

	· Postazione multimediale

· Software di vario tipo
	· Giornalini a fumetti

· Testi d’autore


	STORIA – GEOGRAFIA – SCIENZE 

	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	LA LINGUA IN FUNZIONE DENOTATIVA

· Ricavare lo schema narrativo da testi di tipo storico e scientifico

· Ricavare lo schema descrittivo da testi denotativi di tipo storico, geografico, scientifico

· Individuare relazioni di causa e effetto e formulare ipotesi sugli effetti possibili di una causa (argomenti di tipo storico, geografico, scientifico)

· Ricavare lo schema argomentativo da testi denotativi di tipo storico, geografico, scientifico

· Comprendere testi di tipo storico, geografico, scientifico e ricavarne lo schema logico anche complesso  individuandone i rapporti 

· Verbalizzare schemi complessi utilizzando i capoversi

· Verbalizzare grafici e tabelle 

· Ricavare dati e informazioni da tanti testi diversi, metterli in relazione logica in uno schema e produrre con essi un nuovo testo con capitoli, paragrafi, capoversi e titoli adatti

· Passare da un codice a un altro
	· Costruzione di cartine tematiche della Puglia con l’indicazione della diffusione di un particolare elemento (coltivazioni, allevamenti, industrie, popolazione, ecc)

· Costruzione di cartine tematiche dell’Italia con l’indicazione della diffusione di un particolare elemento (coltivazioni, allevamenti, industrie, popolazione, ecc)

· Lettura di grafici e tabelle

· Produzione di grafici , istogrammi e aerogrammi su vari aspetti della Puglia e dell’Italia

· Lettura di testi diversi di tipo storico e geografico, raccolta e organizzazione di dati, costruzione di un nuovo testo organizzato per capoversi e paragrafi

· Lettura di testi storici: gli Ebrei e i Fenici

· Collocazione nello spazio e nel tempo degli eventi

· Costruzione del plastico della Palestina

· Costruzione di una cartina e rappresentazione del viaggio di Abramo e del viaggio di Mosè  

· Visione di filmati interattivi sulla storia del popolo ebreo “Il gioco della Bibbia”

· Visione di filmati interattivi al computer sugli Etruschi (www.pianetino.it)

· Costruzione di una nave fenicia

· Produzione di schemi e testi narrativi, descrittivi e argomentativi riguardanti gli Ebrei e i Fenici

· Produzione di schemi di sintesi anche con la tecnica del brain-storming (raccolta di idee e concetti, individuazione dei rapporti logici, schematizzazione, verbalizzazione)

· Costruzione di un cartellone di  sintesi per il confronto tra le civiltà studiate (lettura diacronica e sincronica)

· Preparazione e produzione di pagine del “Libro di storia” di ogni alunno con attività di impaginazione

· Riscrittura della storia con l’uso di capitoli, paragrafi, capoversi

· Osservazione di esseri viventi nel proprio ambiente naturale 

· Osservazione e classificazione di animali: vertebrati e invertebrati

· Osservazione e classificazione di animali: riproduzione, respirazione, nutrizione

· Descrizione di animali: raccolta di dati, produzione della scheda, verbalizzazione

· Uscita didattica per contrade: gli animali allevati nelle Murge

· Somministrazione di test di verifica al computer

· Organizzazione di una mostra finale aperta i genitori sulle attività di laboratorio di storia, geografia e scienze



	STRUMENTI

	· Carte tematiche della Puglia

· Carte tematiche dell’Italia

· Atlanti geografici
	· Software didattico

· Portalistini

· Linee del tempo
	· Animali, insetti, ecc

· Lente di ingrandimento

· Foto di animali


	METODOLOGIA

	· Didattica laboratoriale

Si farà ricorso preferibilmente ad una didattica  laboratoriale per una scuola che non si limita alla trasmissione dei saperi, ma diventa un luogo dove operare, un luogo di esperienze concrete dove si produce conoscenza e si sviluppa la logica della scoperta.

· Gruppi di lavoro

Le attività saranno spesso svolte per piccoli gruppi di alunni all’interno del gruppo classe per favorire da un lato la personalizzazione del lavoro scolastico, permettendo a ciascun alunno di operare secondo i propri ritmi e le proprie capacità, dall'altro la capacità di collaborare (nel gruppo e tra i gruppi) per un obiettivo comune.

· Costruttivismo

Progettare un ambiente in cui gli alunni costruiscono la propria conoscenza lavorando insieme ed usando una molteplicità di strumenti comunicativi ed informativi (i nuovi strumenti tecnologici in particolare) significa creare un ambiente di apprendimento costruttivista nel quale si costruisce il sapere collaborando e cooperando
· Cooperative learning

All’interno del gruppo e tra i gruppi,  l’impegno di alunni e docenti, finalizzato al raggiungimento di nuove abilità e conoscenze attraverso la condivisione del proprio lavoro, porterà a modalità di apprendimento collaborativo caratterizzato dai seguenti elementi:

· superamento della rigida distinzione dei ruoli tra insegnante/alunno

· il docente diventa un facilitatore dell’apprendimento

· superamento del modello trasmissivo della conoscenza
· il sapere si costruisce insieme in una “comunità di apprendimento” 



	TEMPI

	MARZO/APRILE/MAGGIO


	CONTROLLO DEGLI APPRENDIMENTI


TEMPI

Al termine della fase attiva dell’UA verrà proposto agli allievi il compito di apprendimento unitario in situazione, attraverso cui verrà accertata la  competenza maturata con l’acquisizione degli obiettivi di apprendimento. Le verifiche verranno svolte anche in itinere.
PRESTAZIONE PER L’ACCERTAMENTO DELLE COMPETENZE (COMPITO UNITARIO IN SITUAZIONE)

Produrre testi connotativi usando per i propri fini espressivi tecniche linguistiche specifiche, produrre testi verbo-iconici usando la tecnica del fumetto per raccontare esperienze personali; usare grafici e diagrammi per scopi comunicativi
PRESTAZIONI PER L’ACCERTAMENTO DI CONOSCENZE E ABILITA’

· Raccogliere dati da più testi di tipo storico, geografico, scientifico e ricavarne lo schema anche complesso

· Produrre semplici testi con la lingua scritta di tipo storico, geografico, scientifico usando i capoversi

· Scrivere con correttezza ortografica

· Conoscere verbi e avverbi 

· Produrre semplici testi connotativi usando anacronie (il montaggio parallelo)

· Costruire semplici fumetti per raccontare esperienze personali

· Costruire grafici (aerogrammi e istogrammi) anche con l’uso di tecniche informatiche

· Conoscere le caratteristiche principali delle grandi civiltà (Ebrei e Fenici)

· Saper costruire la scheda scientifica di un animale

MODALITA’ DI VERIFICA

· Per l’accertamento di abilità e conoscenze delle diverse discipline:

· osservazioni

· esercitazioni orali

· esercitazioni pratiche

· esercitazioni scritte
· test al computer
Ins. Landi Elisabetta
SCIENZE 





Oggetti, materiali e trasformazioni


– Riconoscere invarianze e conservazioni, in termini proto-fisici e proto-chimici, nelle trasformazioni che caratterizzano l’esperienza quotidiana


Osservare e sperimentare sul campo


– Individuare la diversità dei viventi e dei loro comportamenti (differenze / somiglianze tra piante, animali, funghi e batteri).


– Accedere alla classificazione come strumento interpretativo statico e dinamico delle somiglianze e delle diversità.














TECNOLOGIA


 


Interpretare il mondo fatto dall’uomo


– Elaborare semplici progetti individualmente o con i compagni valutando il tipo di materiali in funzione dell’impiego, realizzare oggetti seguendo una definita metodologia progettuale.


– Osservando oggetti del passato, rilevare le trasformazioni di utensili e processi produttivi e inquadrarli nelle tappe evolutive della storia della umanità.


– Comprendere che con molti dispositivi di uso comune occorre interagire attraverso segnali e istruzioni ed essere in grado di farlo.


– Utilizzare le Tecnologie della Informazione e della Comunicazione (TIC) nel proprio lavoro.














ITALIANO





Ascoltare e parlare


– Prendere la parola negli scambi comunicativi (dialogo, conversazione, discussione) rispettando i turni di parola, ponendo domande pertinenti e chiedendo chiarimenti.


– Riferire su esperienze personali organizzando il racconto in modo essenziale e chiaro, rispettando l'ordine cronologico e/o logico e inserendo elementi descrittivi funzionali al racconto.


– Organizzare un breve discorso orale su un tema affrontato in classe o una breve esposizione su un argomento di studio utilizzando una scaletta.


Leggere


– Sfruttare le informazioni della titolazione, delle immagini e delle didascalie per farsi un’idea del testo che si intende leggere.


– Leggere e confrontare informazioni provenienti da testi diversi per farsi un’idea di un argomento, per trovare spunti a partire dai quali parlare o scrivere.


– Seguire istruzioni scritte per realizzare prodotti, per regolare comportamenti, per svolgere un'attività, per realizzare un procedimento.


– Leggere semplici e brevi testi letterari sia poetici sia narrativi mostrando di riconoscere le caratteristiche essenziali che li contraddistinguono (versi, strofe, rime, ripetizione di suoni, uso delle parole e dei significati) ed esprimendo semplici pareri personali su di essi.


Scrivere


– Raccogliere le idee, organizzarle per punti, pianificare la traccia di un racconto o di un’esperienza.


– Produrre testi creativi sulla base di modelli dati (filastrocche, racconti brevi, poesie).


– Esprimere per iscritto esperienze, emozioni, stati d'animo sotto forma di diario.


– Compiere operazioni di rielaborazione sui testi (punti di vista, riscrivere in funzione di uno scopo dato…).


– Produrre testi corretti dal punto di vista ortografico, morfosintattico, lessicale, in cui siano rispettate le funzioni sintattiche e semantiche dei principali segni interpuntivi.


Riflettere sulla lingua


– Riconoscere e denominare le parti principali del discorso e gli elementi basilari di una frase; individuare e usare in modo consapevole modi e tempi del verbo; analizzare la frase nelle sue funzioni (predicato e principali complementi diretti e indiretti).


– Comprendere e utilizzare il significato di parole e termini specifici legati alle discipline di studio.





























ARTE E IMMAGINE





Leggere


– Riconoscere in un testo iconico-visivo gli elementi grammaticali e tecnici del linguaggio visuale e del linguaggio audiovisivo (piani, campi, sequenze, struttura narrativa), individuando il loro significato espressivo.


– Leggere in alcune opere d’arte di diverse epoche storiche e provenienti da diversi Paesi i principali elementi compositivi, i significati simbolici, espressivi e comunicativi.


Produrre


– Utilizzare strumenti e regole per produrre immagini grafiche, pittoriche, plastiche tridimensionali, attraverso processi di manipolazione, rielaborazione e associazione di codici, di tecniche e materiali diversi tra loro.




















STORIA





Uso dei documenti


– Ricavare informazioni da documenti di diversa natura utili alla comprensione di un fenomeno storico.


Organizzazione delle informazioni


– Confrontare i quadri storici delle civiltà studiate.


- Usare cronologie e carte storico/geografiche per rappresentare le conoscenze studiate.


Strumenti concettuali e conoscenze


– Elaborare rappresentazioni sintetiche delle società studiate, mettendo in rilievo le relazioni fra gli elementi caratterizzanti.


Produzione


– Ricavare e produrre informazioni da grafici, tabelle, carte storiche, reperti iconografici e consultare testi di genere diverso, manualistici e non.


– Elaborare in forma di racconto - orale e scritto - gli argomenti studiati











GEOGRAFIA





Carte mentali


– Estendere le proprie carte mentali al territorio italiano e a spazi più lontani, attraverso gli strumenti dell'osservazione indiretta (filmati e fotografie, documenti cartografici e  immagini da satellite, ecc.).


Linguaggio della geo-graficità


– Analizzare fatti e fenomeni locali e globali, interpretando carte geografiche a diversa scala, carte tematiche, grafici, immagini da satellite.


– Localizzare sulla carta geografica dell'Italia la posizione delle regioni fisiche e amministrative.








CODICI VERBALI E NON VERBALI: 


TANTE TECNICHE PER ESPRIMERSI  E COMUNICARE





OBIETTIVO FORMATIVO





Usare per i propri fini espressivi tecniche linguistiche e non: il testo, l’immagine, ecc. Usare per scopi comunicativi grafici e tabelle.











