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INTRODUZIONE
Il presente Piano di Studi Personalizzato è costituito da cinque Unità di Apprendimento. 

Obiettivo fondamentale è quello di costruire un percorso tale da consentire agli alunni di procedere da soli o in gruppo alla riscoperta di concetti, per la maturazione di interessi, di motivazioni, di bisogni conoscitivi che si traducano in atteggiamenti positivi nei confronti delle diverse discipline.

Si stimoleranno il piacere e la capacità di scrivere testi di vario genere, capacità che non è innata all’alunno e che va guidata e appresa. La scrittura implica senz’altro un’attività creativa, esigendo una continua formulazione di alternative da mettere a confronto per cercare le soluzioni ottimali in base ai propri scopi espressivi e comunicativi. Si utilizzeranno le tecniche apprese nel corso dei cinque anni di scuola elementare per scrivere un racconto lungo, giungendo alla costruzione di un libro.

Ma, poiché occorre prendere atto che esistono, accanto alla parola e al libro, altri veicoli per esprimersi e per comunicare, si combinerà il linguaggio verbale con quello delle IMMAGINI, procedendo alla realizzazione di un prodotto multimediale che consenta di unire insieme diversi linguaggi.

INDICE DELLE UNITA’ DI APPRENDIMENTO

	
	TITOLO
	PERIODO

	UA n. 1
	Noi, piccoli scrittori: il mondo della poesia
	settembre/giugno

	UA n. 2
	Noi, piccoli scrittori: il libro di carta
	settembre/dicembre

	 UA n. 3
	Noi, piccoli scrittori: il libro multimediale
	gennaio/febbraio

	UA n. 4
	Noi, piccoli scrittori: testi pragmatico sociali
	marzo

	UA n. 5
	Noi, piccoli scrittori: scopriamo i generi letterari
	aprile/giugno


UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 3


NOI, PICCOLI SCRITTORI: IL LIBRO MULTIMEDIALE

	DATI   IDENTIFICATIVI


TITOLO: Noi, piccoli scrittori: il libro multimediale
ANNO SCOLASTICO: 2004/2005
DESTINATARI: alunni di classe quinta
DOCENTI IMPEGNATI NELL’UA: ………………………………………….

	ARTICOLAZIONE DELL’UNITA’ DI APPRENDIMENTO


RIFERIMENTO AI DOCUMENTI 

PROFILO EDUCATIVO, CULTURALE E PROFESSIONALE (PECUP)

      STRUMENTI CULTURALI

· Adopera, per esprimersi e per comunicare con gli altri, anche codici diversi dalla parola. Ne comprende quindi il valore, il senso e, in maniera almeno elementare, le tecniche.

· Analizza e rappresenta processi ricorrendo a mappe, oppure a modelli logici tipo formule, regole, algoritmi…

· ha una idea precisa della natura e della funzione delle singole parole (analisi grammaticale)

OBIETTIVI FORMATIVI (OF) E OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO (OSA)  (mappa seguente)











COMPETENZA IN USCITA (APPRENDIMENTO UNITARIO)

L’alunno è in grado di esprimersi e comunicare attraverso codici diversi, utilizzando un software che permette di unire linguaggi diversi.

	MEDIAZIONE DIDATTICA E SCHEDE DI ESPANSIONE DISCIPLINARE


	ITALIANO

	OBIETTIVI OPERATIVI DI CONOSCENZA
	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	Per parlare
· Pianificazione e organizzazione di contenuti narrativi e descrittivi
	Per parlare
· Organizzare un breve discorso orale utilizzando scalette orali o scritte
	· Riesporre brani letti seguendo semplici schemi (orali o scritti) che organizzano logicamente il discorso

	Per scrivere
· Pianificazione elementare di un testo denotativo: 

· Strategie di scrittura adeguate al testo da produrre


	Per scrivere
· Dal testo allo schema: elaborare testi, organizzandoli in schemi che ne organizzano e ne esplicitano la struttura (produzione di mappe concettuali)

· Dallo schema al testo: osservare la realtà dal punto di vista denotativo e verbalizzarla producendo testi che hanno lo scopo di informare: relazioni, descrizioni di vario tipo…


	· Produrre testi denotativi risultanti da razionalizzazioni dell’esperienza o da testi letti
· Stendere la mappa concettuale del documento multimediale che si intende costruire in questa unità (*), partendo dal testo realizzato nell’UA n. 2 (evidenziare le parole-concetto, unire le parole-concetto con legami logici)



	A livello morfosintattico
· Conoscere le nove parti del discorso.


	A livello morfosintattico

· Riconoscere e raccogliere per categorie le parole ricorrenti


	· Attività di riconoscimento, in testi diversi, delle parti del discorso (in particolare modi e tempi verbali)

	STRUMENTI

	· Postazioni multimediali con stampante

· Software: Caccia ai verbi (Betta e Giusi Landi) (gioco Flash per tempi e modi verbali – alla fine del gioco è possibile stampare il diploma di campione di caccia ai verbi)


Gli OSA presenti nella precedente mappa possono essere definiti in dettaglio nelle schede di espansione disciplinare in cui vengono esplicitate attività, contenuti, metodologia, strumenti. Queste schede compilate in questa fase pre-attiva possono essere integrate nel corso della fase attiva dell’UA. 

	INFORMATICA

	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	· Utilizzo del software MICROMONDI

· Esportazione del lavoro finale in una pagina del sito della scuola


	Per realizzare il libro multimediale si ricorrerà al software Micromondi che utilizza il linguaggio LOGO, un linguaggio di programmazione adatto anche ai bambini.Tramite questo software è possibile unire insieme testi, immagini, suoni per la realizzazione di un documento multimediale.

I FASE

Ci sarà una prima fase nella quale gli alunni impareranno a utilizzare il software con i relativi comandi e a impostare una procedura.Per fare questo si è deciso di iscrivere le classi ai microcorsi Garamond su piattaforma Kairòs. 

I microcorsi sono:

· Geomagica, per acquisire le basi di programmazione Logo per la grafica

· Matematica, per acquisire le basi di programmazione Logo per il calcolo

· Tartagiochi, per acquisire le basi di programmazione Logo per impostare un gioco interattivo

· Tartanimazioni, per acquisire le basi di programmazione Logo per animare le tartarughe

· Microquaderni, per creare mappe concettuali e trasformarle in pagine interattive.

Ogni corso è suddiviso in una serie di moduli (da svolgere parte on-line, parte off-line) composti da:

· lezione cartacea (da scaricare e visionare off-line)

· esercizi e prove in itinere

· compito finale

· forum di discussione 

· eventuali chat con altri alunni iscritti allo stesso microcorso

Gli alunni imparano a:

· aprire e chiudere un progetto

· dare un nome al progetto e alle varie pagine

· creare i collegamenti tra le pagine

· usare la consolle dei comandi, delle forme, del disegno
· utilizzare il linguaggio Logo per angoli, poligoni circonferenze, simmetrie, uso di variabili – per calcoli, perimetri, aree… - per animare le forme – per domande e controlli, per impostare giochi – per impostare quaderni multimediali partendo da una mappa concettuale.

II FASE

Nella II fase si procederà alla costruzione del libro multimediale, utilizzando quando appreso nella fase 1

La classe verrà divisa in gruppi. Partendo dalla mappa concettuale (*) realizzata, ogni gruppo si occuperà della costruzione di una parte del lavoro, creando le singole pagine, nelle quali andranno inseriti testi, sfondi, immagini, suoni . Le pagine saranno unite creando gli opportuni collegamenti

III FASE

Il lavoro verrà inserito nel sito della scuola e sarà possibile visionarlo tramite il web-player di Micromondi



	STRUMENTI

	· Postazioni  multimediali con collegamento ad Internet

· Software: Micromondi Garamond

                        Internet Explorer




	ARTE E IMMAGINE

	OBIETTIVI OPERATIVI DI CONOSCENZA
	OBIETTIVI OPERATIVI DI ABILITÀ
	ATTIVITÀ

	· Conoscere elementi di base della comunicazione iconica 


	· Esprimersi e comunicare mediante tecnologie multimediali


	Raccolta e creazione del materiale  occorrente per il documento multimediale: utilizzo della consolle del disegno per disegnare con Micromondi: prima in esercitazioni libere; in seguito seguendo la mappa concettuale (*) e quanto è stato stabilito nell’UA 2.



	STRUMENTI

	Postazioni  multimediali 

Software Micromondi (Garamond)


	TEMPI

	GENNAIO - MARZO


	METODOLOGIA

	· Didattica laboratoriale

Si farà ricorso preferibilmente ad una didattica  laboratoriale, intendendo il laboratorio non solo come luogo fisico ma anche come luogo mentale, concettuale e procedurale, dove si adotta il metodo del “compito reale”, per una scuola che non si limita alla trasmissione dei saperi, ma diventa un luogo dove operare.

· Gruppi di lavoro

Si alterneranno momenti di lavoro individuale e momenti di lavoro di gruppo per favorire le interazioni socio-emotive all’interno della classe e si sfrutteranno al meglio le caratteristiche del mezzo tecnologico, sia per quanto riguarda la possibilità di un feeed-back immediato in merito alle proprie azioni cognitive ed operative, sia come opportunità di utilizzare software che consenta la confezione di prodotti ipermediali, attraverso l’importazione e l’integrazione di testi, immagini, suoni, strutturati in forma reticolare.

· Costruttivismo

Le attività saranno svolte in un ambiente nel quale gli alunni diventano protagonisti del proprio sapere, costruiscono la propria conoscenza usando una molteplicità di strumenti, avvalendosi anche del supporto dei nuovi  strumenti tecnologici. L’insegnante diventa così un “facilitatore” dell’apprendimento.

· Cooperative learning

L’apprendimento cooperativo è un apprendimento individuale come risultato di un processo di gruppo, finalizzato al raggiungimento di nuove abilità e conoscenze attraverso 

· la condivisione del lavoro
· il superamento della rigida distinzione dei ruoli tra insegnante/alunno

· il superamento del modello trasmissivo della conoscenza
In tal modo il sapere si costruisce insieme in una “comunità di apprendimento”


	CONTROLLO DEGLI APPRENDIMENTI


TEMPI

Al termine della fase attiva dell’UA verrà proposto agli allievi il compito di apprendimento unitario in situazione, attraverso cui verranno accertate le  competenze maturate con l’acquisizione delle conoscenze e abilità degli obiettivi formativi. Le verifiche per l’accertamento di conoscenze e abilità verranno svolte anche in itinere.

PRESTAZIONE PER L’ACCERTAMENTO DELLE COMPETENZE (COMPITO UNITARIO IN SITUAZIONE)

Costruzione di un documento multimediale con il software Micromondi

PRESTAZIONI PER L’ACCERTAMENTO DI CONOSCENZE E ABILITA’

· Analisi grammaticale

· Individuare in brani diversi le parole – concetto e rappresentarle graficamente in una mappa concettuale 

· dal testo allo schema e dallo schema al testo

MODALITA’ DI VERIFICA
· Per l’accertamento di abilità e conoscenze:

· Conversazioni e interrogazioni

· esercitazioni scritte

· test on-line

· esercitazioni multimediali

DOCUMENTAZIONE PER IL PORTFOLIO DELLE COMPETENZE INDIVIDUALI
· RISULTATO DELLE PROVE SPECIFICHE

· MATERIALI PARTICOLARMENTE SIGNIFICATIVI DELL’ALUNNO          
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ITALIANO

















Per parlare


OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Pianificazione e organizzazione di contenuti narrativi e descrittivi.





OBIETTIVI DI ABILITA’:


Organizzare un breve discorso orale utilizzando scalette orali o scritte











Per leggere


OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Testi multimediali





OBIETTIVI DI ABILITA’:


Tradurre testi discorsivi in grafici, tabelle, schemi e viceversa








A livello morfosintattico


OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Le parti del discorso e le categorie grammaticali





OBIETTIVI DI ABILITA’:


Riconoscere e raccogliere per categorie le parole ricorrenti


Usare e distinguere i modi e i tempi verbali








MATEMATICA





OBIETTIVI DI ABILITA’:


Eseguire le quattro operazioni anche con numeri decimali


Usare il concetto di angolo


Esplorare modelli di figure geometriche; costruire e disegnare le principali figure geometriche








Per scrivere


OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Strategie di scrittura adeguate al testo da produrre





OBIETTIVI DI ABILITA’:


Produrre testi scritti coesi e coerenti per raccontare esperienze personali o altrui, esprimere opinioni e stati d’animo, in forme adeguate allo scopo e al destinatario











ARTE E IMMAGINE





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 


Elementi di base della comunicazione iconica 





OBIETTIVI DI ABILITA’:


Esprimersi e comunicare mediante tecnologie multimediali





NOI PICCOLI SCRITTORI: IL LIBRO MULTIMEDIALE








OBIETTIVO FORMATIVO


Sapersi esprimere e comunicare, nell’attuale società dell’immagine e delle TIC, utilizzando anche codici diversi dalla parola 








INFORMATICA





OBIETTIVI DI CONOSCENZA: 





OBIETTIVI DI ABILITA’:


Utilizzare programmi didattici per l’insegnamento del calcolo e della geometria elementare


Creare semplici pagine da inserire nel sito della scuola











